Ἐν 


9 ΟΒΑΡΗΙς5 ο ΑΜΙΟΑΌΟΣ 
ΦΙΝΟΗΚΒΕΝΟΕΗ ο ΗΕΙΙ. 
9 ΗΑΡΡΙΝΝΑΡΕ 9 5ΟΕΤΝΝΙΑΡΕ 


ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΝΑΚΑΛΥΨΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 


ου ο μμ ο πο ----------- 
ΕΝΑΣ ΟΛΟΚΛΗΡΩΜΕΝΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ 


του Χρίστου Μιχόπουλου 


τα µέσα της περασμένης δεκαετίας, η | δυνατότητα εκτέλεσης πολλών εργασιών 


ΟοΠΙΠΙΟάΟΓΘ {µια απὀ τις πλέον 
καθιερωμένες εταιρίες υπολογιστικών 
συστηµάτων) έπρεπε να πάρει σηµαντικότατες 
αποφάσεις, που αφορούσαν τη μελλοντική της 
πορεία. Είχε πίσω της την ανεπανάληπτη 
επιτυχία του ΟοπηπιοάοΓθ 64 στην οικιακή (ποπιε) 
αγορά, καθώς και µια αξιόλογη παρουσία στο 
χώρο των ΙΒΜ συµβατών. Οι ραγδαίες εξελίξεις 
στην τεχνολογία των μικροκυκλωµάτων, οἱ 
συνεχώς αυξανόμενες απαιτήσεις σε 
υπολογιστική απόδοση απὀ πλευράς χρηστών, 
και οἱ νέες αντιλήψεις για την επικοινωνία 
χρήστη-υπολογιστή οδήγησαν στη δημιουργία 
της σειράς ΑΜΙΘΑ. 

Όπου στο παρελθὀν ο χειρισμός του 
υπολογιστή απαιτούσε ανάγνωση τόμων από 
εγχειρίδια (πιαπυαἰς], Και το παραμικρό λάθος 
στη σύνταξη κάποιας εντολής ανάγκαζε το 
χρήστη να σπαζοκεφαλἰάσει για να εντοπίσει το 
λάθος του, τώρα ο χειρισμός συνίσταται στην 
αξιοποίηση της ανθρώπινης διαίσθησης (Πἱυ(ήοη) 
µε την καθοδήγηση απὀ εικόνες (60η), 
κατανοητά μηνύματα Και μενού ετοίµων 
λειτουργιών. Αν στο φιλικό για το χρήστη 
περιβάλλον εργασίας προστεθούν υψηλές 
επιδόσεις στις οπτικές και ακουστικές 
παραστάσεις (γραφικά Και ήχος δηλαδή], η 
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ταυτόχρονα (πιυ]ήϊαΦΚίΠ) Και η επέκταση του 
συστήµατος µε µποικίλα περιφερειακά 
εξαρτήματα, Τότε έχουµε ένα σύστημα 
πανίσχυρο για όλες τις δυνατές χρήσεις. 


ΠΡΩΤΗ ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟΥΣ 
ΟΟΜΡύΤΕΒΡ ΤΗΣ ΣΕΙΡΑΣ ΑΜΙΟΑ 


-ΑΜΙΑ 500: Είναι συμπαγές μηχάνημα 
(οοπιραοἰ ἀεσίᾳπ) και περιλαμβάνει στο ἰδιο 
περίβλημα την κύρια πλακέτα (πιοϊηε(θοαΓά) µε 
µνήµη 512 Κ ΒΑΜ, πληκτρολόγιο 96 πλήκτρων 
και ἀήνθ για εύκαμπτους δίσκους 5,5 ιντσών µε 
δυνατότητα αποθήκευσης 880 Κ σε ένα δίσκο 
3,5 ιντσών, γράφοντας και στις δύο πλευρές 
του µε τις δύο κεφαλές που διαθέτει. Επάνω 
στον υπολογιστή υπάρχουν οἱ εξής έξοδοι και 
υποδοχές: ; 

5 Μουςθ/απιθ Οοπίτοϊςι { ἃ 2: Στην πρώτη 
υποδοχή είναι σχεδόν µόνιµα εγκατεστημένο το 
ποντίκι που συνοδεύει το μηχάνημα και εἶναι 
βασικό για το χειρισμό του υπολογιστή. Επίσης, 
µπορεί να συνδεθεί χειριστήριο για παιχνίδια 
(Υ5/ΙΟΚ) και εἰδικά περιστρεφόµενα χειριστήρια 
(ραἀάΙ65), όπως αυτό που διέθετε το παιχνίδι 
Αἰκαποίά στις αἴθουσες ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
(8Γο8ά85). Επίσης, µπορεί να συνδεθεί και 


ό 


Τ(αοΚθαΙἱ που δεν εἶναι παρά ἑνα ποντίκι 
γυρισµένο ανάσκελα. Όλα το παραπάνω 
συνδέονται Και στη δεύτερη υποδοχή. Επιπλέον, 
η υποδοχή 2 µπορεί να δεχθεί | ;απί Ῥεπ (ένα 
εξάρτηµα που θυμίζει στυλό, µε το οποίο 
μπορούμε να Ὑράφουμε” στην οθόνη) και ΗΦΏί 
ΈυΠ (το πιστολάκι που µπορεί να συναντήσατε 
σε κάποια αἴοβάθ). Στη θύρα αυτή συνήθως 
έχουµε μόνιμα συνδεδεμένο ένα ΙΟΥ5ΙΙΟΚ (μοχλό). 
Όλα τα παραπάνω εξαρτήματα χειρισμού 
(εξαιρούνται πιους5θ και Ιογ5ίίοκ) είναι απὀ 
δυσεύρετα έως ανύπαρκτα - παρά την υποδομή 
απὀ πλευράς ΑΜΙΘΑ. 

 Εξοδοι |.6/ ΑυάΙο/ΒἰΦΠΙ Αυάίο: Από εδώ 
βγαίνει το ηχητικὀ σήμα (στερεοφωνικό) και 
µπορεί να οδηγηθεί στο Μοπίοτ, στο ΤΝ 
Μοάυἱαῖοί (βλ. ΒΘΒ Μοπίίο) ἡ σε ενισχυτή 
στερεοφωνικού συγκροτήµατος (πράγμα που 
σας συνιστώ να κάνετε). Οι υποδοχές δέχονται 
βύσματα τύπου ΒΟΑ. 

'. Ὑποδοχή 96/αἱ: Από εδώ συνδέεται η 
Απισα µε τον έξω κόσµο. Εδώ συνδέονται τα 
περιβόητα Μοάθπις. Πρόκειται για περιφερειακά 
που επιτρέπουν στην Απίφα να επικοινωνήσει 
µέσω της τηλεφωνικἠς γραμμής µε άλλους 
υπολογιστές για ανταλλαγή πληροφοριών. 
Επικοινωνία µε άλλους υπολογιστές µπορεί να 
επιτευχθεί Και χωρίς Μοάεπι, Αν αἱ υπολογιστές 
βρίσκονται σε κοντινή απόσταση, µε ένα 
καλώδιο που θα ενώνει τις δύο υποδοχές 9εήαΙ, 
µπορεί να γίνει ανταλλαγή πληροφοριών. 
Ὑπάρχουν και κάποιοι εκτυπωτές που 
χαρακτηρίζονται σειριακοί Και μπορούν να 
συνδεθούν στη θύρα αυτή. Γενικά, η υποδοχή 


µπορεί να χαρακτηριστεί ως θύρα σειριακής 
επικοινωνίας, διότι οι πληροφορίες (6αία) 
μεταδίδονται ένα δυαδικὀ ψηφίο µετά το άλλο 
(δυαδικό ψηφίο - Οἱ - 0 ή 1) στη σειρά. Η 
σειριακή θύρα εἶναι προδιαγραφών Β5 232. Εδώ 
συνδέονται και τα διάφορα ΜΙά! Ιπἰοῄαοθς, που 
επιτρέπουν την ανταλλαγή πληροφοριών µε 
μουσικά όργανα (5γπ/Πθδίζθι5) που διαθέτουν 
θύρες ΜΙάΙ, 

”. Ρα(αΙ6Ι Οοππθοίος: Αυτή η θύρα επιτρέπει 
τη σύνδεση των περισσότερων εκτυπωτών που 
κυκλοφορούν στην αγορά. Επίσης, δέχεται τη 
σύνδεση 8ουπά 9αΠιρίθΙ5 και ΨΙάθο ΠἱΦίίζεις, 
που επιτρέπουν την εἰσοδο ήχου και εικόνας 
αντίστοιχα απὀ το έξω περιβάλλον (κασετόφωνα, 
βιντεοκάμερες κ.λπ.) για περαιτέρω επεξεργασία, 
αποθήκευση Και αναπαραγωγή. 

3”. Εχίθιπαἰ ΟὈἱ5Κ Υποδοχή; Επιτρέπει τη 
σύνδεση µέχρι τριών εξωτερικών μονάδων 
εύκαμπτων δίσκων (Ποοργ ἀῑ5κ ἀήνθς). Μπορούν 
να συνδεθούν µονάδες για δίσκους 3,5 ἡ 5,25, 
Αν θέλετε να συνδέσετε άνω του ενὸς 
εξωτερικού ἀΠνθ, πρέπει να συνδέσετε το 
δεύτερο επάνω στο πρώτο εξωτερικό ἀ4Πνθ, Καὶ 
ενδεχομένως το τρίτο επάνω στο δεύτερο 
(εφόσον αυτά έχουν τις κατάλληλες υποδοχές) - 
σε διάταξη αλυσίδας µε άλλα λόγια. Επίσης, θα 
πρέπει να «φροντίσετε για ξεχωριστή 
τροφοδοσία, για να µην ταλαιπωρήσετε το 
τροφοδοτικό της Απιίθα. 

3. ΡοΜΘΙ Ππρυί Εδώ συνδέεται το Καλώδιο 
που φεύγει απὀ το τροφοδοτικό Και παρέχει 
στην Απιίφα 500 τις απαραίτητες τάσεις 
λειτουργίας (ο διακόπτης λειτουργίας βρίσκεται 
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επάνω στο τροφοδοτικό), 

3 ΒΟΒ Μοπίοι Υποδοχή: Από εδώ φεύγει το 
οπτικὀ σήμα που παράγει η ΑΜΙΘΑ, για να 
μετατραπεί σε εικόνα σε κάποιο Μοπίίογ. 
Κατάλληλες οθόνες εἶναι οθόνες µε υποδοχές 
ΒΘΒ Απαἰος (π.χ. το 1084], που μπορούν να 
απεικονίσουν τα 4.096 χρώματα που διαθέτει ο 
υπολογιστής. Μπορούν να συνδεθούν και 
οθόνες µε υποδοχή Οἱᾳίαἱ ΒΒ (ΤΤΙ’), αν 
κατασκευάσετε το κατάλληλο καλώδιο, 
Δυστυχώς, απεικονίζουν μονάχα 16 χρώματα. Σ᾽ 
αυτή την υποδοχή μπορούν να συνδεθούν 
επίσης: 

3. ΤΝ Μοάἀυ]αίοΓ (Οοπιπιοάοίε Α520): 
Μετατρέπει τον ήχο Και την εικόνα της ΑΜΙΘΑ, 
ώστε να µπορεἰ να οδηγηθεί σε κοινή 
τηλεόραση. Περιττό να μιλήσω για την πτώση 
της απόδοσης. 

3. 9πίοοκ: Εξάρτηµα που επιτρέπει μίξη της 
εικόνας της ΑπΙΦ8 µε εικόνα απὀ ἀλλη 
εξωτερική πηγή (π.χ. βίντεο). 

|. Έξοδος Μοποσῄίοπιθ νιάθο: Εδώ 
συνδέονται µονόχρωμες οθόνες µε υποδοχή 
ΠΙΟΠΟΟΗΓΟΠΙΘ οοπιρο»ί!θ (βύσμα τύπου ΒΟΑ). 

Όλες οἱ παραπάνω υποδοχές βρίσκονται στο 
πίσω µόρος της Απίφα 500. Επιπλέον, υπάρχει 
η καταπακτή στο κάτω µέρος της, η οποία 
δέχεται επεκτάσεις σε µορφή κάρτας. Αυτές 
µπορεί να εἶναι επεκτάσεις µνήµης απὀ 512 ΚΒ 
µέχρι 1.8 ΜΒ, µε ἡ χωρίς ρολόι πραγματικού 
χρόνου, Πρόσφατα μάλιστα κυκλοφόρησε κάρτα 
που πηγαίνει σ᾿ αυτή την υποδοχή και δίνει στην 
ΆπΠΦα συμβατότητα µε τον ΙΒΜ Ρο. 

Τέλος, στην αριστερή πλευρά του 


μηχανήματος υπάρχει µια πόρτα που κρύβει 
υποδοχή για πιο µεγάλες επεκτάσεις. Π.χ. 
Πρόσθετη µνήµη, Μονάδες σκληρού δίσκου που 
επιτρέπουν αποθήκευση μεγάλου αριθμού 
δεδοµένων σε µεγάλες ταχύτητες. Πρόσφατα 
Κυκλοφόρησαν τα περιβόητα Ηαοκίπα 0αΠήάᾳ65, 
γνωστά απὀ τα μικρότερα συστήµατα, όπως ο 
ΟοΠΠπιοάοΓθ 64, που επιτρέπουν πάγωμα του 
υπολογιστή κι επέμβαση στη μνήμη του. 

-.ΑΜΙΘΑ 1000: Το πρώτο μηχάνημα της 
οικογένειας. Οι διαφορὲς της ως προς την 500 
έχουν ως εξής: Το πληκτρολόγιο είναι 
χωρισμένο απὀ την Κύρια µονάδα και συνδέεται 
στο πίσω µέρος της µε σπιρἀλ καλώδιο σε 
ειδική γι΄ αυτό υποδοχή. Διαθέτει µόνο 89 
πλήκτρα, τα οποία είναι συγκεντρωμένα σε 
μικρό σχετικά χώρο. Οι υποδοχές 96/4ἱ Και 
ΡαΓαΙ6Ι έχουν αντεστραμµένα γένη, δηλαδή 
είναι αρσενικές αντί θηλυκές - και το 
αντίστροφο. Πράγμα που σηµαίνει ότι αν ο 
κάτοχος της 1000 θέλει ν᾿ αγοράσει κάποιο 
περιφερειακό που συνδέεται σε κάποια απὀ τις 
δύο θύρες, πρέπει να εἶναι πολύ προσεκτικὀς. 
Πίσω υπάρχει, πέρα απ’ τις γνωστές θύρες, και 
µια ειδική υποδοχή για ΤΝ ΜοόυιαίοΓ. Οι θύρες 
για Μοιβθ/ΗΟΥ5ΙΙΟΚ βρίσκονται στη δεξιά πλευρά, 
όπου βρίσκεται Και η µεγάλη υποδοχή 
επεκτάσεων, η οποία στην 500. βρίσκεται 
ακριβώς απέναντι. Επειδή το μηχάνημα όταν 
πρωτοκυκλοφόρησε διέθετε µόνο 256 Κ ΒΑΜ, 
στην πρόσοψη βρἰσκεται µια πόρτα που κρύβει 
υποδοχή για άλλα 256 Κ ΒΑΜ. 

Ξ:ΑΜΙΟΑ 2000: Το βαρύ πυροβολικό της 
οικογένειας. Πρόκειται για µηχάνηµα ογκώδες µε 
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πανίσχυρο τροφοδοτικό, ώστε να µπορεί να 
δεχτεί πολλές επεκτάσεις στο εσωτερικό του. 
Το πληκτρολόγιο είναι το ἰδιο µε της 500, µε τη 
διαφορά ὁτι είναι αποκοµµένο απὀ την Κυρίως 
µονάδα και συνδέεται σε υποδοχή στην 
πρόσοψη του μηχανήματος. Δίπλα σ᾿ αυτή την 
υποδοχή βρίσκονται οι θύρες Μουςε/ἠογςίίοΚ. 
Πίσω υπάρχουν όλες οἱ υπόλοιπες υποδοχές 
που γνωρίσαμε απὀ την ΑΜΙΘΑ 500, πλην της 
εξόδου ΜοποσΠΓοπιθ γἰάθο. Η υποδοχή 
επεκτάσεων, γνωστή απὀ τις προηγούμενες 
Απιίσα, βρίσκεται στο εσωτερικό του υπολογιστή. 
Επιπλέον, υπάρχουν µέσα ακόµη 5 υποδοχές για 
κάρτες φτιαγμένες για την Απίᾳα, 2 υποδοχές 
για κάρτες ΡΟ/ΧΤ και άλλες 2 για κάρτες ΡΟ/ΑΤ. 
Αν βάλουμε Και µια βίντεο υποδοχή που 
φτιάχτηκε για Κάρτες που έχουν σχέση µε 
επεξεργασία εικόνας, έχουµε σύνολο 11 
υποδοχές (5ἱοἱ5) στο εσωτερικὀ µας ΑΜΙΘΑ 
2000! Τα δἱοί5 για ΡΟ/ΧΤ/ΑΤ δεν εἶναι 
συνδεδεμένα µε το υπόλοιπο σύστημα, παρά 
µόνο αν προστεθεί µια Κάρτα συμβατότητας που 
ονομάζεται ΒΠιάφεῦοα{ά. Αυτή τη στιγµή 
υπάρχουν 2 εκδόσεις; Μία έκδοση ΧΤ και µία 
ΑΤ. Ἡ µία κάνει την Απιίφα 2000 συμβατή µε τον 
ΙΒΜ ΡΟ/ΧΤ, η άλλη µε τον ΙΒΜ ΡΟ/ΑΤ. Αλλες 
κάρτες που μπορούν να συνδεθούν είναι κάρτες 
ελέγχου σκληρού δίσκου (ΗαΓά Οἱ5κ Οοπτο[θς), 
επιταχυντές µε τους επεξεργαστές 68020 ἡ 
68030, καθώς κι όλες οι κάρτες των ΙΒΜ 
συµβατών. Οἱ τελευταίες απαιτούν την ύπαρξη 
ενὸς Βήἀφθῦοα/ά, Βέβαια, όλα αυτά είναι ωραία 
και καλά, αλλά το κόστος µιας πλήρως 
εξοπλισµένης Απιίφα 2000 εἶναι αστρονομικό για 


τα ελληνικά δεδοµένα. Έτσι, στη συνέχεια θα 
δώσουμε έμφαση στην Απίφα 500 (υπολογιστής 
προσιτός για τους περισσότερους αναγνώστες 
μας...). 


ΤΟ ΗΑΒΡΥΝΑΒΕ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 


Το σύστημα ΑΜΙ6Α µβασίζεται στον 
επεξεργαστή 68000 της ΜΟΤΟΒΟΙΑ, που 
πλαισιώνεται απὀ ορισμένα οΠίρ πολύ μεγάλης 
ολοκλήρωσης (ΝΙ.9/), που φροντίζουν για τις 
υψηλές επιδόσεις στον τοµέα ήχου και 
γραφικών, καθώς και για άλλες επιµέρους 
εργασίες. 

-Ο ΜΟΤΟΒΟΙΑ 68000, ενώ δεν είναι 
καινούργιος (πρωτοεμφανίστηκε το 1978), 
εμφανίστηκε στα πιο προσιτά συστήµατα 
υπολογιστών στα µέσα της δεκαετίας του '90, 
Αποτελεί καρδιά κι άλλων επιτυχµένων 
συστηµάτων, όπως Αρρὶο ΜαοἰΠίοδΏ και ΑΤΑΒΙ 
9Τ. Μέσα στην ΑΜΙΘΑ εκτελεί τα καθήκοντά 
του µε συχνότητα 7,18 ΜΗΖ, που σηµαίνει ότι 
το ρολόι του κτυπά 7,16 εκατομμύρια φορές το 
δευτερόλεπτο. Οι εσωτερικοί του καταχωρητές 
έχουν εύρος 32 Ὀἱ5, δηλαδή έχει δυνατότητα 
εκτέλεσης πράξεων µε αριθμούς της τάξης του 
2490 (4 δισεκατομμύρια Και βάλε). Ο δίαυλος 
δεδοµένων του (αία Ός) εντούτοις έχει εὖρος 
16 Ρή5, που σηµαίνει ότι ένας αριθµός των 32 
5 μεταφέρεται απὀ και προς τη µνήµη σε δύο 
δόσεις. Μιλώντας για µνήµη, ο 68000 διαθέτει 
δίαυλο διευθύνσεων (ΑάΓ65ς Βυ5) εύρους 24 Ρἱ5, 
που σηµαίνει ότι µπορεί να απευθυνθεί σε 2124 
Ὀγίθ5 µνήµης, που αντιστοιχουν σε 16 ΜΒ. 
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Λόγω του περίπλοκου τρόπου ενσωμάτωσης των 
ειδικών τσιπ στο σύστημα, απὀ αυτά τα 16, µόνο 
τα 3 ΜΒ μπορούν να χρησιμοποιηθούν για 
μνήμη ΒΑΜ. 

-ΜΝΗΜΗ: Σε µια ΑΜΙΕΑ 500 υπάρχουν 16 
τσιπάκια των 256 ΚΒΙ5, που αντιστοιχούν σε 
512 Κ ΒΑΜ, καθώς και µια µνήµη ΒΟΜ των 256 
ΚΒ, που περιέχει το µεγαλύτερο µέρος του 
λειτουργικού συστήµατος Κἰοκείαί 1.3 
(παλαιότερες Απιίφα έχουν το Κἰοκδίαή 1.2). 

-:ΡΕΝΙΘΕ (8662): Κύρια ασχολία αυτού του 
οΠίρ είναι η παραγωγή εικόνας σε διάφορες 
αναλύσεις. Παράγει επίσης 8 5ρηΐες (ειδικές 
γραφικές παραστάσεις) και διαβάζει τις 
διευθύνσεις (πάνω-κάτω, δεξιά-αριστερά) των 
Μουςθ και 9ογςίοκ. 

-ΡΑυΙΑ (8364): Κύρια ασχολία αυτού του 
οἩρ είναι η παραγωγή ήχου υψηλής πιστότητας, 
από κυματομορφές αποθηκευμένες στη µνήµη σε 
Ψηφιακή µορφή. Επιµέρους εργασίες αποτελούν: 
Ανάγνωση αναλογικών χειριστηρίων απὀ τις 
Μουςθ/ώογςίίοΚ θύρες, ανάγνωση κι εγγραφή 
δεδοµένων στα {οοργ «κ ἀήνθς, καθώς και 
αποστολή Και λήψη σειριακὠν δεδοµένων απὀ 
το Φ8ήαἱ Ροή. 

- ΑΒΥ: Τα καθήκοντά του εἶναι γενικά η 
παραγωγή διευθύνσεων για τα άλλα Πρ, 
παραγωγή ζωτικών σημάτων για τη λειτουργία 
όλου του συστήµατος της Απίφα. Αποτελεί κάτι 
σαν Κόλλα που δένει όλα τα υπόλοιπα ειδικά 
κυκλώματα (ουδίοπι οΠίρ8) µέσα στο σύστημα. 
Επίσης, επιτρέπει το Βθ5εἰ απὀ τα πλήκτρα και 
καλύπτει τµήµα της λειτουργίας των ἀπνες. 

-ΟΙΑ (2χ8520): Μέσα στην Απίίφα υπάρχουν 


δύο τέτοια οΏίρ5, που αποτελούν απογόνους 
των ΟΙΑ 6526 που υπήρχαν στον ΟοπιπιοάοΓθ 
64, και των ΥΙΑ 6522 που υπήρχαν στον ΥΙ0-20. 
Χειρίζονται γενικά την επικοινωνία της Απίηᾶ µε 
τον έξω κόσµο, σειριακή και παράλληλη [8 Ρἱ5). 
Το πρώτο (6Ο1Α-Α) ασχολείται µε τα εξής: 

᾿Εἰσοδος-Εξοδος απὀ το ΡαΓαἰ6ἱ ΡοΠ, το 
αριστερό κουμπί του ποντικιού, το Πο του 
φογςίίοκ, το Ροψ/θί λαμπάκι, καθώς και κάποιες 
λειτουργίες των «ἀΠῇνες (π.χ. έλεγχος 
προστασίας δισκέτας) Ἆαι ανάγνωση 
πληκτρολογίου. 

Το δεύτερο 8520 (61Α-Β) ασχολείται µε τα 
εξής: Ελεγχος του μοτέρ των ἀπνθς, επιλογή 
ενός απὀ τέσσερα ἀΠνθς, επιλογή κεφαλἠς, 
μετακίνηση κεφαλής, επιλογή κατεύθυνσης 
μετακίνησης. Επίσης καλύπτει κάποια σήματα 
που καταλήγουν στα 9οῄαἱ Ροή και ΡαΓαἰἱ Ροή. 

Κάθε 8520 διαθέτει Και χρονοµετρητές που 
µπορούν να προγραμματιστούν απὀ το χρήστη, 
ἡ χρησιμοποιούνται απὀ το λειτουργικό σύστημα. 

-ΕΑΤ ΑΩΝὺυς (8370): Πέρα απὀ την 
παραγωγή κάποιων ζωτικών σημάτων και 
διευθύνσεων, περιέχει τις εξής λειτουργίες: 

".Βαι; Παρά τα όσα έχουν ακουστεί, δεν 
αποτελεί ξεχωριστό τσιπάκι, αλλά τµήµα του 
ΕΑΤ ΑΘΟΝυ5 και χρησιµοποιείται για ταχύτατη 
µεταφορά δεδοµένων µέσα στη µνήµη, χωρίς 
την παρέμβαση του 68000. 

".Ὄορρεί: Είναι ένας προγραμματιζόµενος 
επεξεργαστής που επιτρέπει την 
παρακολούθηση της ηλεκτρονικής ακτίνας της 
οθόνης και την εκτέλεση κάποιων ενεργειών 
όταν αυτή φθάσει σε κάποιο σηµείο της οθόνης 
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(π.Χ. αλλαγή χρώματος κάθε φορά που αλλάζει 
σειρά οθόνης). 

Σ.ΡΜΑ Οοπίτο!: Αυτό είναι ἑνα µεγάλο 
κεφάλαιο, µε το οποίο εξίζει να ασχοληθούμε 
λιγάκι. Σε κάθε υπολογιστικό σύστημα, ο κύριος 
µεταφορέας δεδοµένων απὀ τη µνήµη στα 
περιφερειακά κι αντίστροφα, εἶναι ο 
µικροεπεξεργαστής - στην περἰπτωσή µας ο 
68000. Για την παραγωγή εικόνας πρέπει κάθε 
1/90 του δευτερολέπτου να μεταφέρονται 
Χιλιάδες Ὀγίθς απὀ τη µνήµη στο κύκλωμα 
παραγωγής εικόνας, (Μην ξεχνάµε ὁτι ό,τι 
βλέπουμε στην οθόνη µας δεν είναι παρά µια 
απεικόνιση του περιεχοµένου της µνήµης. Στην 
περίπτωσή µας την εικόνα δημιουργεί η ΡΕΝΙΡΕ, 
πριν περάσει απὀ κάποια βοηθητικἁ κυκλώματα 
και καταλήξει στο ΜΟΝΙΤΟΒ µας. Αν τη 
µεταφορά των Ὀγίθς την αναλάμβανε ο 68000, 
δεν θα είχε χρόνο να κάνει και τίποτε άλλο. Ο 
ΡΜΑ ΟοπίΓο!ίθΓ που περιέχεται στον ΕΑΤ 
ΑΘΝυ5. μεταφέρει τα δεδοµένα αφήνοντας το 
µικροεπεξεργαστή ελεύθερο για άλλες δουλειές, 
ΡΜΑ σηµαίνει Ὀγθοί ΜθπΙΟΓΥ ΆΑσοθςς (Αμεση 
Προσπέλαση στη Μνήμη) και δηλώνει ότι δεν 
υπάρχουν µεσάζοντες. Η τεχνική ΡΜΑ 
χρησιµοποιείται απὀ παλιά σε όλους τους Ηοπιθ 
σοπριίθ[5 (και στον δρθοίυπι ακόμη], 
εντούτοις στην Απιίπα αποκτά άλλη διάσταση. 
Ετσι, είναι δυνατό να φορτωθούν Ὀγίθς απὀ 
δισκέτα κατευθείαν στη µνήµη. Πουθενά ο 
68000. Επίσης, είναι δυνατό να παιχτεί μουσική 
που υπάρχει στη µνήµη, µε µεταφορά των 
δεδοµένων στο τσιπάκι ΡΑὺΙΑ µε χρήση ΌΜΑ. 
Γενικά, η τεχνική ΏΌΜΑ χρησιµοποιείται 


εκτενέστατα. Το μοναδικό µειονέκτηµα της 
μεθόδου είναι ότι περιορίζεται στα πρώτα 512 Κ 
ΒΑΜ. Αν έχετε καινούργια Απίίζα που περιέχει 
την τελευταία έκδοση του ΕΑΤ ΑΘΝύΕ5, το όριο 
ανεβαίνει σε Ί ΜΒ ΒΑΜ. Αυτή είναι η μνήμη 
που χαρακτηρίζεται ΟΗΙΡ-ΒΑΜ, διότι τα εἰδικά 
οπἱρ5 της ΑΜΙΑ (ΕΑΤ ΑΑΝυ5, ΡΕΝΙΕΕ, 
ΡΑὺΙΑ) επικοινωνούν άµεσα µε τη µνήµη αυτή. 
Πολλές φορές μάλιστα σε βάρος του 68000, 
που αναγκάζεται να περιμένει στην ουρά για να 
τη χρησιμοποιήσει. Αν επεκτείνετε την ΑΜΙΘΑ 
σας πέραν του Ί ΜΒ, η επιπλέον µνήµη θα 
ονομάζεται ΕΑΦΤ-ΒΑΜ, ακριβώς γιατὶ ο 68000 
µπορεί να τη χρησιμοποιεί ανενόχλητος. 

ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ: Το πληκτρολόγιο µπορεί 
να θεωρηθεί ανεξάρτητος υπολογιστής. Για την 
ακρίβεια, το τσιπάκι που ελέγχει τα πλήκτρα 
είναι υπολογιστής. Πρόκειται για το ΜΟ5 6500/ 
που περιέχει έναν 65021 Μιλάμε για φαντάσματα 
του παρελθόντος. Αυτός ο "υπολογιστής" 
διαβάζει συνέχεια το πληκτρολόγιο και στέλνει 
έναν κωδικό στην ΑΜΙΘΑ, που παραλαμβάνεται 
απὀ το τσιπάκι Ο1Α-Α (8520). Η συχνότητα 
λειτουργίας του είναι 1,5 ΜΗΖ. Ο 6500/41 δεν 
βρίσκεται στη πποίμθροαιά της ΑΜΙΘΑ, αλλά 
κάτω απὀ το Κάλυµµα του πληκτρολογίου. 

-Ο κρύσταλλος του συστήµατος παράγει 
παλμούς συχνότητας 28,64 ΜΗ, η οποία 
διαιρείται µε το 4 κι έχουμε τη συχνότητα 
λειτουργίας του 68000. 

-.Το εσωτερικό ἀπνθ έχει δυνατότητα 
εγγραφής 1.0 ΜΒ (ὐπίοιπιαίίοά) και 880 κ 
(Απίσφα ΕοΓπια!). Χρησιμοποιεί δισκέτες 8,5 
Ντσών τύπου 200, οἱ οποίες γράφονται και στις 
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δύο όψεις σε 80 ατράκτους (18ος), 11 τοµείς 
(56οἱο/ς) για κάθε ἰΓαοΚ, και 512 ὑγίες (045 ΚΒ) 
για κάθε 9θοἱοΓ. Ετσι έχουµε 2ΧΒΟΧ11Χ0,5 - 880 
ΚΒ χωρητικότητα. Πρόκειται για τον ίδιο τύπο 
4πνθ που χρησιµοποιείται Και στους ΙΒΜ 
συμβατούς και στον ΑΤΑΒΙ 97 (τα νεότερα 520, 
και όλα από το 1040 και πάνω). 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 
Α-ΞΙΝΤΗΙΤΙΟΝ 8 ΝΟΗΚΒΕΝΟΗ 


Αν και το µεγαλύτερο µέρος του 
λειτουργικού, δηλαδή του προγράµµατος που 
ελέγχει την ΑπιίΦ8, βρίσκεται ενσωματωμένο στη 
ΒΟΜ του υπολογιστή, εἰναι απαραίτητη µια 
δισκέτα για να θέσει σε Κίνηση το σύστηµα. 
Δισκέτες που εἶναι ικανές να εκκινήσουν την 
Αππίᾷ8, τις ονομάζουμε Ροοίαβἰθ δισκέτες. 

Μια τέτοια δισκέτα είναι η ἸΝοηκοθποΏ 1.3 
που συνοδεύει τον υπολογιστή. Ανοιξε λοιπόν 
την Απιίφα και περίµενε λιγάκι, Στην οθόνη σου 
θα πρέπει να υπάρχει η εικόνα ενός χεριού που 
κρατάει µια δισκέτα µε όνομα ἸΛοικυθποῇ 1.9. Η 
Απιίσα σου, σου λέει μ᾿ αυτό τον τρόπο να 
βάλεις στο ἀήνθ (το εσωτερικό) τη δισκέτα 
ΥΝοΓκυθποῇ 1.3. Φυσικά, δεν είναι απαραίτητο να 
εισαχθεί η συγκεκριμένη δισκέτα. Οποιαδήποτε 
ῬοοίαὈἰθ. δισκέτα µπορεί να τοποθετηθεί εκείνη 
τη στιγµή στο «4Πν6, ακόµη και κάποιο παιχνίδι. 
Ο περίεργος θόρυβος που κάνει το ἀήνθ και 
που θα κάνει σχεδόν πάντοτε όταν δεν θα 
υπάρχει δισκέτα µέσα του, οφείλεται στις 
κεφαλές του που κινούνται κατά ένα βήμα κάθε 
2-9 δευτερόλεπτα. Μ'’ αυτό τον τρόπο εἶναι σε 
θέση να καταλάβει αν υπάρχει δισκέτα µέσα του, 


και να πράξει αναλόγως, Ετσι, µε το που 
βάζουμε τη δισκέτα µέσα, αρχίζει αµέσως η 
διαδικασία εκκίνησης (οοοί) του συστήµατος. Γι’ 
αυτό βάλε µέσα τη ἸΝογκΌθποῇΏ δισκέτα σου. 
Μετά απὀ λίγο η οθόνη θα γίνει µπλε, θα 
εμφανιστεί ένα πλαίσιο, κάποια μηνύματα τα 
οποία προς το παρόν δεν µας ενδιαφέρουν, 
Αυτό που γίνεται σ᾿ αυτή τη φάση εἶναι αρκετά 
πολύπλοκο, Και θα αναφερθούμε σ᾿ αυτό στην 
παράγραφο για το ΑΜΙΑΏΟΕ, Σε λιγότερο από 
ἑνα λεπτό θα έχει φορτωθεί το πρόγραµµα 
ΥοΓΚΟΘΠΟΙΙ, και θα εἶσαι έτοιμος για δουλειά 
(ΦΟΠΚ). 

Το πρόγραµµα ἸΝοικΌθποΏ έχει φορτωθεί, 
όταν στην οθόνη δεν υπάρχει τίποτα παρά µια 
λεπτή λευκή µπάρα στην κορυφή και δύο 
εικονίτσες που αντιπροσωπεύουν δισκέτες στη 
δεξιά πλευρά, ΙΝοΙΚΟΘΠΟΙ, Πάγκος Εργασίας επί 
το ελληνικότερον, είναι ένα πρόγραµµα που µας 
επιτρέπει να κάνουµε όλες τις εργασίες που 
συνήθως κάνει ένας υπολογιστής (αντιγραφή 
δισκετών, εκκίνηση προγραμμάτων, μορφοποίηση 
δισκετών κ.λπ.), χωρίς να χρειαστεί να 
πατήσουµε σχεδὀν κανένα πλήκτρο στο 
πληκτρολόγιο. Για να το επιτύχει αυτό, το 
ἨοΓκΌεπο! Χρησιμοποιεί το τµήµα του 
λειτουργικού συστήµατος που µόνη του ασχολία 
είναι η διαχείριση οθονών, παραθύρων, μενού 
κ.λπ. Αυτό το κομμάτι του λειτουργικού λέγεται 
Ιπίω[ίοῃ. Σε άλλους υπολογιστές το αντίστοιχο 
πράγμα µπορεί να ονομάζεται ΕΜ. Το 
αντίστοιχο του ἸΝοΓκΌθΠΟΗ σε υπολογιστές 
όπως ο ΑΤΑΒΙ 9ἵ ἡ ο ΑΡΡΙΕ ΜΑΟΙΝΤΟΡΗ 
είναι το ΡΕΟΚΤΟΡ. Με λίγα λόγια το Ιηἰμίίοη 
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είναι η βάση στην οποία πατάει το ΙΝο/κΌεποῃ. 


ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΜΙΑΣ ΔΙΣΚΕΤΑΣ 

Φαντάσου ότι µια δισκέτα εἶναι σαν ντουλάπι. 
Μόλις ανοίξεις το ντουλάπι, ίσως βρεις κάποια 
αντικείµενα και κάποια συρτάρια. Μέσα στα 
συρτάρια πιθανὀ να υπάρχουν κι άλλα 
αντικείµενα ἡ Κι άλλα συρτάρια - και ούτω 
καθεξής, Μ᾽ αυτό τον τρόπο οργανώνουµε µια 
δισκέτα, έτσι ώστε να βρίσκουµε εύκολα αυτό 
που µας ενδιαφέρει. Φροντίζουµε να βάζουμε σε 
συρτάρια, αντικείµενα που έχουν κάποιες 
ομοιότητες μεταξύ τους. 

Η δισκέτα ΙΛοίκοεποη 1.3 εἶναι έτσι 
οργανωμένη απὀ πριν. Όταν ανοίγουμε τη 
δισκέτα αυτή µε ἀουθίθ οἵοκ µας εμφανίζει το 
πρώτο επίπεδο περιεχομένων της, που είναι 
ορισμένα συρτάρια (8γδίοπι, Ὀλήῖθ5, Εχραηςίοη, 
Επιρίγ, Ρ{6/5), ἑνα πρόγραµµα, το ΘΗΕΙΙΙ. (αυτό 
θα. το κοιτάξουμε αργότερα), και το 
σκουπιδοτενεκέ (ΤΓα5ησαπ). Όπως ανοίξαµε τη 
δισκέτα, μπορούμε να ανοίξουμε και τα 
συρτάρια. Αν ανοίξουμε (ἀουβίε οἰίοκ µε το 
βέλος επάνω στο ἰοοπ) ένα συρτάρι, θα 
εμφανιστεί ἀλλο παράθυρο µε τα περιεχόμενα 
του συρταριού κ.ο.κ. Ανοιξε π.χ. το συρτάρι 
(ἀΓαΝ/Θ() που λέγεται ὑήθς (εργαλεία). Το 
φόρτωμα και η εκτέλεση ενός προγράµµατος 
γίνεται όπως και το άνοιγμα δισκέτας ἡ 
συρταριού, δηλαδή µε το βέλος επάνω στο (οοῃ 
και ἀουθίθ οἴίοκ. Για παράδειγµα, φόρτωσε το 
πρόγραµµα ΟἱοοΚ (ρολόι). Παρατήρησε ότι ὀσο ο 
υπολογιστής φορτώνει απὀ τη δισκέτα (το 
πράσινο λαμπάκι ανάβει), το βέλος αλλάζει 


µορφή και γίνεται µια φυσαλλίδα µε τα γράμματα 
Ζ Ζ. Αυτός ο δείκτης ονομάζεται ἸΛαῑ ΡοιπίεΓ 
και δηλώνει ότι πρέπει να περιμένουμε να 
τελειώσει µια εργασία. 

Δεν θα μπούμε στις λεπτομέρειες του 
ρολογιού, το εγχειρίδιο της Απιίᾳα το 
περιγράφει αναλυτικά. Στη συνέχεια θα δούµε 
ορισμένες διαδικασίες χειρισμού προγραμμάτων 
και δισκετών που πρέπει να τις γνωρίζεις πολύ 
καλά. 


ΜΟΡΦΟΠΟΙΗΣΗ (ΕΟΗΜΑΤ) ΚΙ 
ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΔΙΣΚΕΤΩΝ 


Μια δισκέτα όταν την αγοράζουμε απὀ το 
εμπόριο δεν είναι ακόµη έτοιμη για εγγραφή 
στοιχείων απὀ την Απισα. Γι αυτό πρέπει να 
την υποβάλουµε στη διαδικασία μορφοποίησης, 
πιο γνωστή ως {ο/πιαπᾳ. Κατά το (οιπιαἰ ενός 
δίσκου, κάθε ἰγαοκ (τροχιά) του δίσκου χωρίζεται 
σε τοµείς (58ο{οΓ5], Και γράφονται κάποια 
αναγνωριστικά στοιχεία, ἐτσω ώστε η δισκέτα να 
αναγνωρίζεται σαν δισκέτα Απισα. Κλείσε όλα 
τα ανοιχτά παράθυρα Και βγάλε τη ἸΝΟ/ΚΟΕΠΟΠ 
δισκέτα απὀ το ἀήνθ (αν έχεις δεύτερο «νε, 
δεν χρειάζεται να τη βγάλεις). Βάλε στο 
εσωτερικό ἀήνθ (στο εξωτερικό, αν έχεις 2 ἡ 3 
ἡ 4 ἀήνος) την καινούργια δισκέτα. Μόλις την 
τοποθετήσεις στο ἀήνθ, αρχίζει η διαδικασία 
αναγνώρισης της δισκέτας. Δηλαδή η Απιςᾶ 
διαβάζει κάποιες πληροφορίες απὀ τη δισκέτα. 
Αν η δισκέτα έχει µορφοποιηθεί παλαιότερα σε 
Απσα, θα εμφανιστεί στην οθόνη ένα Ίοοῃ που 
θα φέρει το όνοµα της δισκέτας, γιατί κάθε 
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δισκέτα έχει το όνοµα που της έδωσε αυτός 
που τη δημιούργησε. Επειδή η δισκέτα που 
έβαλες µέσα είναι ολοκαΐνουργια, η Απίαα δεν 
θα καταφέρει να διαβάσει πληροφορίες γι’ 
αυτήν, κι έτσι θα εμφανιστεί ένα ἴοοπ µε όνομα 
ΡΕΟ΄ΒΑΌ (ἡ ΡΕΊ:ΒΑΌ αν την έβαλες στο 2ο 
4ήνθ). 

Τώρα θα επιλέξεις το σοη αυτό. Δηλαδή µε 
το Μουςθ θα Κάνεις µια φορά οἶίοκ επάνω του 
(ὀχι δύο φορές), ώστε να αλλάξει χρώμα. Τώρα 
θα ασχοληθούμε µε τα περιβόητα ΡΟΙΙ. ΡΟΝΝ 
ΜΕΝύ5. Πάτησε για πρώτη φορά το Μεπι 
Βιμίοη του Μοιςθ (το δεξί κουμπί) και κράτησέ 
το πατηµένο, Βλέπεις ότι η επιγραφή της 
λευκής µπάρας στην κορυφή αλλάζει κι 
εμφανίζονται οι λέξεις ΙΝοκΌθπο, ΟἰΦΚ, Ξρθοία|. 
Χωρίς να αφήσεις το Μεπι Βυἱίοη, μετακίνησε 
το Μουςθ ΡοἱπίθΓ (το βελάκι) επάνω στη λέξη 
ΥΝογκΌθποή. Τότε ως εκ θαύματος θα εμφανιστεί 
λες και τραβήχτηκε προς τα κάτω (ρω! ἀοννπ) 
ένα κουτάκι µε τις λέξεις Όρεῃ, 019586, 
Ὀυρίσαίθ, Β6παπΠθ, Ιπίο, Ὀίδοαίά, η µία κάτω απ᾿ 
την άλλη, Αν κατέβεις µε τον Ροιπίθ σιγά-σιγά 
προς τα κάτω, θα δεις µια μαύρη µπάρα να 
"φωτίζει" καθεµία απὀ τις λέξεις, εκτός απ’ τη 
λέξη Όιδοα/ά, η οποία περιέργως είναι γραμμένη 
"θαμπά". Αν π.χ. όταν εἶναι φωτισμένη η λέξη 
01956 αφήσεις το Μθπυ Βυ[οη, ενεργοποιείται η 
διαδικασία/πρόγραµµα µε τ όνοµα αυτό. Οταν µια 
διαδικασία δεν εἶναι διαθέσιµη σε κάποιες 
περιπτώσεις, είναι γραμμένη "θαμπά”. Τώρα 
οδήγησε το βέλος στη διπλανή λέξη, τη λέξη 
ΡΙΚ, και θα εμφανιστεί ένα κουτάκι µε τις 
λέξεις Επιρἰγ Τιαδη και ΙπίΙαΙίζ6. Αυτά τα 


κουτάκια ονομάζονται ΜΕΝυΕ5. Η λέξη ΜΕΝυ 
µας έρχεται απὀ τη γαστρονομία, και δεν είναι 
παρά η κάρτα µε τα φαγητά που µας δίνεται σε 
ένα εστιατόριο. Ετσι κι εδώ καλούμαστε απὀ 
αυτἡ την κάρτα να διαλέξουμε αυτό που 
θέλουμε. Ετσι, δεν είναι απαραίτητο να 
απομνημονεύσεις εντολές. 

Με τη λέξη ΙηίΙαΙίζθ “φωτισμένη” (και το ΙοΟῃ 
της νέας δισκέτας επιλεγμένο πιο πριν), άφησε 
το δεξί κουμπί (Μεπυ Βυίοπ) Και θα αρχίσει η 
διαδικασία του Εογπιαί. 

Τώρα θα γνωρίσεις τους περιβόητους 
Βεφυθςίει». Κάθε φορά που η Απιίφα θέλει 
πληροφορίες απὀ σένα, σου ανοίγει αριστερά 
επάνω ἑνα παραθυράκι και σου ζητάει να 
διαλέξεις δύο (ἡ και περισσότερους) δρόμους. 
Θα σου ζητήσει να βάλεις στο ἀπήνθ τη 
ΥΝοηκΌεποΏ δισκέτα για να διαβάσει ορισμένες 
πληροφορίες. Κάντο. Στη συνέχεια θα 
εμφανιστεί ένας νέος ΒθαυεσίθΓ που θα σου 
ζητήσει να βάλεις ξανά µέσα την καινούργια 
δισκέτα. Αφού το κάνεις αυτό, θα εμφανιστεί κι 
άλλος Βθαυεδίθ;, που θα σου ξαναζητήσει την 
ἨΜοήκΌεποΏ δισκέτα. Πάντα να βάζεις µέσα τη 
δισκέτα που ζητά το σύστηµα. Μετά (δυστυχώς) 
απὀ ορισμένες αλλαγές δισκέτας, θα φτάσουμε 
στον τελευταίο ΒθαυθςίθΓ που θα αρχίσει τη 
διαδικασία του {οπαἰ. Αν εκεί επιλέξω τη λέξη 
Οοπ/πυθ, θα αρχίσει η διαδικασία μορφοποίησης. 
Αν επιλέξω το δεύτερο δρόμο, δηλαδή το 
6απΠοθἱ (Ακύρωση), η διαδικασία θα διακοπεἰ. 
Δυνατότητα διακοπής µιας διαδικασίας έχεις µε 
σχεδόν κάθε ΒθαυθεἰθΓ. Κάθε φορά που το 
σύστημα θα βρει κάτι το “στραβό”, θα 
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εμφανίζεται ένας ΒεαυεςίθΓ για να του πεις εσύ 
τι να κάνει (εσύ εἶσαι ο αφέντης). Πολλές 
φορές όταν µας ζητάει κάποια δισκέτα και τη 
βάλουμε στο ἀήνθ, δεν είναι απαραίτητο να 
επιλέξουμε τη λέξη Βθἰ(γ, γιατί η δισκέτα 
αναγνωρίζεται αυτόματα µε βάση το ὀνομά της, 

Αν έχεις 2ο 4Πνθ, λιτώνεις την ταλαιπωρία 
της αλλαγής δισκετών και αποφεύγεις μερικούς 
Βεαυθςίείς. 

Για να ανακεφαλαιώνουµε: Αν θέλεις να 
'φορμάρεις᾽ µια δισκέτα (παλιά ἡ καινούργια), 
κάνεις τα εξής: 

α) Βάζεις τη δισκέτα σε κάποιο ἀ4Πνθ. 

β) Την επιλέγεις (δηλ. το Ιοοῃ της). 

Υ) Επιλέγεις απὀ το Μεπυ ΠἱΚ την ενέργεια 
ΙπΙα[ζθ. 

δ) Ακολουθείς τις οδηγίες του υπολογιστή επί 
της οθόνης (Βθαυεςίθις). 

Για να αντιγράψεις µια δισκέτα σε µια άλλη, 
κάνεις τα εξής: 

α) Αν έχεις 1 ἀήνθ, βάζεις στο ἀήνε τη 
δισκέτα που θέλεις να αντιγράψεις και την 
επιλέγεις. Στη συνέχεια διαλέγεις απὀ το Μεπυ 
ἨοΓκΡ6πο! την ενέργεια Ὀυρίίοαίθ, και 
ακολουθείς τις οδηγίες στην οθόνη (αρκετοί 
Βθαμοςίθ/ς). 

β) Αν έχεις 2 ἀήνες, βάζεις στο ένα την 
πρωτότυπη Και στο άλλο τη δισκέτα προορισμού. 
Θα εμφανιστούν 2 Ιο0η5, ένα για κάθε δισκέτα. 
Μετακίνησε το ἰσοῃ της πρωτότυπης δισκέτας 
επάνω στο ἴοοῃ της δισκέτας προορισμού. Ετσι 
απλά. Φυσικά, θα συναντήσεις κάποιους 
Βθαυθςίθις στο δρόµο σου. Το αντίγραφο που 
θα δημιουργηθεί, θα φέρει το όνοµα "ΟΟΡΥ οί 


ΠΑΛΙΟ ΟΝΟΜΑ’, 

Αν έχεις µόνο Ί ἀήνθ και µόνο 512 Κ ΒΑΜ, 
θα ταλαιπωρηθείς λιγάκι σε διαδικασίες 
αντιγραφής, Υ΄ αυτό σου συνιστώ να αρχίσεις 
επέκταση του μηχανἡματός σου... 


ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΚΑΙ ΣΒΗΣΙΜΟ ΑΡΧΕΙΩΝ 
ΚΑΙ ΣΥΡΤΑΡΙΩΝ 


Οτι δεν είναι συρτάρι, δηλαδή ὁποιο ἰσοη µε 
4ουθίθ οἰίοκ δεν ανοίγει άλλο παράθυρο µε 
περιεχόμενα, χαρακτηρίζεται Και ὡς αρχείο. Η 
αντίστοιχη αγγλική λέξη είναι Πἱ6, και δεν 
σηµαίνει παρά ένα σύνολο πληροφοριών που 
αφορούν κάτι: 

-Αντιγραφή αρχείου ἡ συρταριού από ένα 
συρτάρι της ἰδιας δισκέτας (η ἴδια η δισκέτα 
µπορεί να θεωρηθεί συρτάρι) σε κάποιο άλλο, 
γίνεται µε απλή μετακίνηση του Ισοῃ του. 
Μπορείς να μετακινήσεις το ΙσοῃΠ απὀ ένα 
παράθυρο (συρτάρι στην ουσία) στο άλλο. 
Πρέπει φυσικά να το τοποθετήσεις σε κενό 
χώρο εντὸς του παραθύρου. Επίσης, µπορείς να 
τοποθετήσεις το Ισοῃ επάνω στο ἰσοῃ ενός 
συρταριού Και αυτομάτως θα µπει µέσα στο 
συρτάρι. 

- Αντιγραφή αρχείου ἡ συρταριού απὀ µια 
δισκέτα σε άλλη. Με δύο ἀήνες είναι απίστευτα 
εὐκολο. Μιλάμε για απλή μετακίνηση ενός Ιοοῃ. 
Με ένα ἀήνθ αρχίζουν τα προβλήματα: Δεν 
µιλήσαμε έως τώρα για το δεύτερο ἴοοῃ 
δισκέτας που εἶναι πάντοτε παρὀν, για τη ΒΑΜ 
ΡΙΦΚ. Συμπεριφέρεται σαν δισκέτα, µε τη 
διαφορά ὁτι ό,τι γραφεί εκεί µέσα δεν γράφεται 
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σε δίσκο, αλλά στη µνήµη της Απίσα. Γι’ αυτό 
άλλωστε και το όνοµα. Αν έχεις αρκετή µνήµη 
διαθέσιμη, μετακίνησε το ή τα Ισοης απὀ την 
αρχική δισκέτα εκεί. Στη συνέχεια βάλε στο 
4πνθ τη δισκέτα προορισμού και μετακίνησε τα 
Ίοοης απὀ τη ΒΑΜ ὈΙ9Κ στη δισκέτα αυτή. 

Αν δεν έχεις αρκετή µνήµη, σε ορισμένα 
αρχεία ή συρτάρια θα συναντήσεις προβλήµατα. 
Στην περίπτωση αυτή θα μετακινήσεις το ἡ τα 
ἴοοῃ5 έξω απὀ τη δισκέτα που τα περιέχει στο 
χώρο του ΝνοήκΌθποἩ (έξω από παράθυρα). Στη 
συνέχεια θα αλλάξεις δισκέτα και θα 
μετακινήσεις το ή τα ἴοοῃδ στη νέα δισκέτα. Η 
Απιιηᾶ απὀ εδώ και πέρα θα αναλάβει τη 
µεταφορά των αρχείων. Θα υποστείς λίγη 
ταλαιπωρία αλλάζοντας δισκέτες... 

-.Αν θέλεις να σβήσεις Κάποιο αρχείο ἡ 
συρτάρι, µπορείς να Κάνεις τα εξής: Μετάφερε 
τα ΙΟΟΠ5 στο σκουπιδοτενεκέ. Ετσι, υπάρχει 
πάντα η δυνατότητα να τα επαναφέρεις αν σου 
χρειαστούν. Αν πράγματι δεν τα θέλεις, διάλεξε 
απὀ το ΏίΦΚ Μθπυ την ενέργεια Επιργ ΤΓβ5Η 
(άδειασµα σκουπιδιών). Μπορείς επίσης να 
σβήσεις κάποιο αρχείο ἡ συρτάρι µε την επιλογή 
ἀδοβά απὀ το ἸΜοκοθποἩ Μθπι. Αν κάτι δεν 
σβήνεται, σηµαίνει ότι είναι προστατευμένο. (βλ. 
επιλογή Ιπίο του /οηκῦθησἩ Μεπιι) 


ΤΑ ΝΟΗΚΒΕΝΟΗ ΜΕΝυ 
ΜΕ ΜΙΑ ΜΑΤΙΑ 


Υνο/κοθποη Μεπυ: 
Όρθῃ - Ανοίγει συρτάρια και δισκέτες, και 
φορτώνει προγράµµατα. Επειδή ισοδυναμεί µε το 


"οουῦΙθ οΙοκ”, σπάνια χρησιµοποιείται. 

01956 - Κλείνει παράθυρα που ανήκουν σε 
δισκέτες και συρτάρια. Ισοδυναµεί µε οἵοκ στα 
οἱο56 Θαάᾳεί5 των παραθύρων, κι έτσι δεν 
χρησιµοποιείται. 

Ὀυρίισαίθ - Επιτρέπει αντιγραφή δισκετών, 
συρταριών κι αρχείων. 

Βθπᾶπιθ - Επιτρέπει αλλαγή του ονόματος 
κάποιου ἴοοῃ µε τη βοήθεια των Φἱήπᾳ 484ᾳ8ἱ5. 
Πρόκειται για στενά παράθυρα (λωρίδες) που 
εμφανίζονται συχνά στη µέση της οθόνης, αλλά 
και αλλού. Ένα οἵοκ µέσα στη λωρίδα αυτή µας 
επιτρέπει να χρησιμοποιήσουμε το πληκτρολόγιο 
για να εισάγουµε κάποια λέξη. 

Ιπίο - Εμφανίζει µια οθόνη µε διάφορες 
πληροφορίες γύρω απὀ το επιλεγμένο Ιοοῃ. 
Επιτρέπει και αλλαγές στις πληροφορίες αυτές. 

Ὀίδοα[ά - Επιτρέπει σβήσιμο αρχείων και 
συρταριών. 

ΡΙΚ Μεπυ; 

Επιρἰγ Τ{85Η - Αδειάζει το σκουπιδοτενεκό. 

ΙπΙΙαΙζθ - Επιτρέπει τη μορφοποίηση [ίογπιαί) 
µιας δισκέτας. 

θρθσίαἱ Μεπυ: 

ΟΙ88Πιρ - Αν σ᾿ ένα παράθυρο συρταριού 
έχουν μετακινηθεί τα ἰοοῃ5, επιλέγοντας το ἴοοῃ 
του συρταριού και στη συνέχεια ΟΙδαπυρ 
ξανατοποθετούνται στις παλιές τους θέσεις. 

ἰα5ί Έποι - Εμφανίζει στη λευκή µπάρα της 
οθόνης το τελευταίο μήνυμα λάθους. Για 
εξήγηση των αριθμών που τυχαίνει να 
εμφανίζονται εκεί, ρἰξε µια ματιά στο πιβπυᾶἰ 
σου στις πίσω σελίδες. 


ΒθάΓαΝ - Σπάνια Χρησιμοποιείται. 
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Ξανασχεδιάζει την εικόνα στην οθόνη αν έχει 
υποστεί "βλάβες", 

ΞπβρΦΠΟί - Σώζει τη σχετική θέση 
επιλεγμένων ἰσοη5 µέσα στα παράθυρα που 
βρίσκονται. Αν πρόκειται για ἴοοπς δισκετών ἡ 
συρταριών, σώζονται Και οἱ θέσεις και το 
μέγεθος των παραθύρων, 

γθισίοη - Εμφανίζει στην κορυφή της οθόνης 
τον αριθµό της έκδοσης του Κἰοκκίαιί 
(λειτουργικό σύστημα) και του Ἰλοηκοθποη που 
χρησιµοποιείται. Δεν έχει κανένα ενδιαφέρον. 


ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΝΜΜΑΤΑ ΣΤΗ 


ΔΙΣΚΕΤΑ ΝΟΗΚΒΕΝΟΗ 1.3 

- Νοϊίθραά (συρτάρι υἱΗΠίς); Ένας 
επεξεργαστής κειµένου που επιτρέπει τη χρήση 
πολλών τύπων χαρακτήρων ({οπ5). 

-.Μοίθ (συρτάρι υΜἱ65): Επιτρέπει την 
ανάγνωση αρχείων κειµένου. 

-ΟἱοοΚ (συρτάρι υἱΜἱθ5): Ένα ρολόι. Δοκίμασε 
να το φορτώσεις πολλές φορές... 

-ΟΙοοΚκΡΙΓ (συρτάρι υἱή(θς): Μεταμορφώνει 
τον Μουςθ ΡοἱίθΓ σε ψηφιακό ρολόι. 

-98Υ (συρτάρι υἱήες): Επιτρέπει την 
απόδοση λέξεων µε ομιλία απὀ την έξοδο ήχου 
της ΑπΠίᾳ8. 

- Οαἰουίαίο; (συρτάρι υἱίς5): Ένα 
κομπιουτεράκι, 


-ΕιαπρίοΏιυπιρ (συρτάρι υἡή65): Τυπώνει την 
οθόνη σε εκτυπωτή. 

-ΙηδἰαΙΡηπίθ (συρτάρι υἱήήες): Επιτρέπει την 
εγκατάσταση εκτυπωτή στο σύστημα... 

-ΦείΜαρ (συρτάρι 9υςίαπι); Επιτρέπει την 


αλλαγή του χάρτη πλήκτρων (δηλ. τι χαρακτήρα 
θα εμφανίζει όταν πατάµε κάποια πλήκτρα - βλ. 
το Μαπυθ!). 

-Ριθίθ(θηοθς (συρτάρι Ρ/6/5): Επιτρέπει 
ανατροπές καθεστώτων. Με απλά λόγια: Αλλαγἡ 
των χρωμάτων του ἸΛοΓκΌΘΠΟΠ, επιλογή 
εκτυπωτή και ό,τι τον αφορά, ταχύτητα του 
Μουςθ, µορφή του ΡοίπίθΓ, διπλασιασμό 
ανάλυσης της οθόνης, θέση του παραθύρου της 
οθόνης Και πολλά άλλα. Κάνε πάρα πολλά 
πειράµατα µε όσα ἐµαθες ως εδώ, διάβασε το 
Μαπυαί του υπολογιστή, "Ψάξε καλά όλα τα 
προγράµµατα που υπάρχουν στις δισκέτες που 
σου δόθηκαν µαζί µε την Απίφα σου. Και το 
σημαντικότερο: Βγάλε αντίγραφα των δισκετών 
αυτών, και δούλεψε επάνω σ᾿ αυτά για 
µεγαλύτερη ασφάλεια. Έπρεπε να παραλείψω 
αρκετά, γιατί δεν ἦταν δυνατόν να χωρέσουν 
όλα. Η Απιςα είναι ολόκληρη επιστήµη, αξίζει να 
ασχοληθείς µαζί της... 


ΑΜΙΟΑΌΟΣ /ΦΗΕΙΙΙ./ οι 

Το περιβάλλον της ΝοΓκῦθποῃ είναι µεν 
άνετο και εὔχρηστο, δυστυχώς όµως µας κρύβει 
πολλά πράγματα που θα µας έδιναν να 
καταλάβουμε τη λειτουργία του συστήµατος 
χειρισμού δίσκων της Απιία. Το σύστημα αυτό 
βρίσκεται στη ΒΟΜ του υπολογιστή, κι αποτελεί 
ένα μικρό µέρος του όλου λειτουργικού. 
Αναφέρομαι στο περιβόητο Απιίφᾶ Ρ05, το 
οποίο παρέχει στους χρήστες ἡ και 
προγραμματιστές όλες τις ευκολίες για το 
χειρισμό της μεταφοράς δεδοµένων απὀ τους 
δίσκους στα υπόλοιπα περιφερειακά κι 
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αντίστροφα. 

Το πρόγραµµα ἸΝοικυθποΏ (γιατί περί 
προγράµµατος πρόκειται) στηρίζεται επάνω στο 
ΑπίφαΏΟΡ για να κάνει όλες τις ενέργειες που 
ἐχουν σχέση µε τη μετακίνηση στοιχείων μεταξύ 
των. διαφόρων περιφερειακών (οθόνη, µονάδες 
δίσκου, εκτυπωτής κ.λπ.). Για να έχω πλήρη 
πρόσβαση στο σύστημα αυτό, θα πρέπει να 
ανοίξω ένα παράθυρο επικοινωνίας µε το 
ΑπιιφαΌΟ5. Αυτό το επιτυγχάνουν µε τα 
προγράµµατα ΘΗΕΙΙ. και Οἱ, που υπάρχουν 
στη ἸΝο(ΓκΌθποῃ 1.3 δισκέτα και που 
φορτώνονται µε τη γνωστή διαδικασία του 
"Αουβίθ οἰίοκ” των ἴσοῃς τους, 

Τα προγράµµατα ΦΗΕΙΙ και Οἱ1 κάνουν 
ακριβώς την ἴδια δουλειά. Όμως, το ΦΗΕΙΙ. 
κάνει ό,τι κάνει Και το ΟΙ 1 κι ορισμένα πράγματα 
ακόµη, Γι΄ αυτό το σκοπὀ εμείς θα ασχοληθούμε 
µε το ΘΗΕΙΙ. έναντι του παλιότερου Οἱ/. Ας 
σημειωθεί ότι το ΘΗΕΙΙ. δεν υπήρχε στις 
παλαιότερες εκδόσεις της δισκέτας ΙΛο/κυεπο! 
(111, 1.2). Φορτώνοντας το ΦΗΕΙΙ ανοίγει ένα 
παράθυρο µε τίτλο ΑπιίφαφθηθΙΙ Μετακίνησέ το 
και µεγέθυνέ το όπως σου αρέσει. Κατόπιν κάνε 
ΟἱΟΚ εντός του παραθύρου κι είσαι έτοιμος για 
δουλειά µε το ΑπιααΌΟς. 

ΦΗΕΙΙ. 

Στην οθόνη σου θα πρέπει να υπάρχει στην 
πρώτη σειρἀ του παραθύρου ΑπιφαθῃΘΙΙ, το 
μήνυμα 1.9Υ5:» κι ακριβώς δίπλα ο οὐ/ΓδοΓ (το 
πορτοκαλί τετράγωνο) ἑτοιμος να δεχτεί 
εντολές. Τώρα πια το ποντίκι µπορεί να µπει 
στο ντουλάπι και τα δάχτυλα μπορούν να 
εξασκηθούν στην πληκτρολόγηση. Οι εντολές 


γράφονται απὀ το πληκτρολόγιο κι 
ακολουθούνται απὀ το πλήκτρο ΒΕΤΗΒΝ (το 
µοναδικὀ πλήκτρο µε έξι γωνίες). Ας 
αναλύσουμε λίγο την πρώτη σειρά. Το 
δηλώνει τον αριθµό του 9Ηε/-παραθύρου που 
έχουµε ανοίξει. Γιατί είναι δυνατό να ανοίξουμε 
κι άλλα µε την εντολή ΝΘΝΦΠ6Ι. Το ΑπιίφαΌος 
δεν Κάνει διάκριση πεζών και κεφαλαίων, έτσι οι 
λέξεις ΠΘΝ5ΗΘΙΙ, ΝΕΝΜΦΗΕΙΙ και ΝΕΜ/5Ηδ!| 
κάνουν την ἴδια δουλειά. Μπορείς να 
µετακινείσαι απὀ 9Π6/Ι-παράθυρο σε 9/8/|- 
παράθυρο, Κάνοντας οἵοκ µε τον Μοιςθ Ροπίθ; 
εντός του επιθυμητού παραθύρου. Αν θέλεις να 
κλείσεις "κάποιο" 9/8ἱΙ, κάνε οἵοκ εντός του 
παραθύρου για να το ενεργοποιήσεις. Θα 
παρατηρήσεις ότι ο Τίτλος του απὀ θαµπός θα 
γίνει ευδιάκριτος. Μόνο ενεργά παράθυρα 
δέχονται εἴσοδο απὀ το πληκτρολόγιο. Για να 
κλείσεις το 9Η6Ι παράθυρο, θα γράψεις οηά»]θί! 
ἡ επἀοΙ. 

Η λέξη 9Υ5: δηλώνει τη δισκέτα (το ὀνομά 
της) στην οποία βρισκόμαστε αυτή τη στιγµή, Το 
9Υ5 είναι ἑνα συμβολικό όνοµα Ὑια τη δισκέτα 
µε την οποία εκκινήσαµε (0οοί) τον υπολογιστή. 
Στην περίπτωσή µας είναι η ΝΝοηκοθπο! 1.3. 

Με την εντολή ἁῑ στην οθόνη θα εμφανιστεί 
µια λίστα ονομάτων. Πολλά απὀ αυτά µας εἶναι 
γνωστά (9γ5ίθπι, ΡΙ6Ι5...], άλλα πρώτη φορά τα 
βλέπουμε, Η λίστα αυτή αντιπροσωπεύει τα 
πραγματικά περιεχόμενα της δισκέτας. Όσα 
ονόματα ακολουθούνται απὀ τη λέξη (ῑ], δεν 
εἶναι παρά συρτάρια. 

Εδώ θα τα λέμε ουθάΓθοϊοΓίθς 
(υποευρετήρια). Στο περιβάλλον του ἸΛοηκοθποῇ 
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μπορούμε να δούμε µονάχα όσα 5υ0ά(Γθοίίθς 
() συνοδεύονται απὀ ένα αρχείο µε το ἰδιο 
ὀνομα, αλλά µε την προσθήκη της κατάληξης 
Πίο, Ετσι, θα βρεις τα ονόματα 9Υ5ίθπι (άΙ) Και 
Βγδίθπι/πίο στη λίστα. 

Αυτό σηµαίνει ότι το συρτάρι 9γ5ίθπι θα είναι 
προσβάσιμο απὀ το ἸΝοΓκθθηοῇ περιβάλλον 
(σοῃ5 Κκ.λπ.). Αντίθετα, το όνοµα ϱ (4) δεν 
συνοδεύεται απὀ το όνοµα ο.ἱπίο, έτσι το 
συρτάρι 6 είναι αόρατο απὀ ΙΛΟΓΚΟΘΠΟΠ. 
Συμπεραίνουµε ότι αν θέλουµε κάποιο συρτάρι ἡ 
αρχείο να Φαίνεται απὀ το ΝοικρεποἩ 
περιβάλλον, θα πρέπει να συνοδεύεται κι απὀ 
ἑνα αρχείο µε το ἰδιο όνοµα Και την κατάληξη 
Πίο. Με άλλα λόγια, η εικόνα που βλέπουμε 
στο περιβάλλον ΥΝο(κΟΘΠΟΠ, η θέση του µέσα 
στο συρτάρι κ.λπ. εἰναι αποθηκευμένες στο 
αρχείο που έχει την κατάληξη Πίο. 

Αν σβήσω ένα αρχείο, π.χ. το ΡΙί5Πίο, το 
συρτάρι Ρ{6ί5 δεν θα φαίνεται όταν "ανοίξω" τη 
Ἠο/κυθποῇ δισκέτα µε ἀουθίθ-οΙίοΚ. 


ΒΟΛΤΕΣ ΣΤΑ ΡΙΗΕςΟΤΟΒΙΕΘ 


Πώς "μπαίνουμε μέσα” σ᾿ ένα συρτάρι ἡ 
5υ04ΙΓΘοἱοιγ, αν προτιµάς; Η εντολή γι’ αυτόν 
το σκοπό εἶναι οὐ «όνομα-συρταριού». 00 
σηµαίνει Ο0ΠαΠᾷ6 ΟἱΓθοίοη/ (Αλλαξε Ευρετήριο). 
Ετσι, αν γράψεις οὐ 9γςίθπι, ξαφνικά το μήνυμα 
δίπλα στον ουΓ5δο(Γ θα αλλάξει. Θα γίνει 
19ΝοΓκΌθΘΠΟΠ1.3:9γδίθπι» που δηλώνει ότι οι 
εντολές που θα γράφεις θα απευθύνονται στο 
συρτάρι 9γ5ίθπι της δισκέτας ΙΝο/κοθηοΏ1.3, Αν 
Κάνεις πάλι «τ, θα δεις µια εντελώς διαφορετική 


λίστα που θα σου θυμίζει ασφαλώς κάτι. Με ο/ 
επιστρέφεις στο προηγούμενο ευρετήριο, το 
κύριο ευρετήριο της δισκέτας ({οοί ἀῑΓθοίοη). 
Για να φορτώσεις ένα πρόγραµµα υπάρχουν 
2 τρόποι. Μπες µέσα στο ἀΙΓθοίοηγ που περιέχει 
το πρόγραµµα, Και στη συνέχεια δώσε το όνοµα 
του προγράµµατος λες και ήταν εντολή. Π.Χ. για 
γα φορτώσεις το ρολόι θα Κάνεις τα εξής: οϐ 
υἱήήθς και στη συνέχεια οἱοοΚ, Και θα εμφανιστεί 
το πασίγνωστο πια ρολόι, Αν δεν το κλείσεις 
(οκ στο οἱοδθ 84ᾳ6ί), δεν θα μπορέσεις να 
συνεχίσεις δουλειά στο παράθυρο 9/8ἱ! απὀ το 
οποίο το φόρτωσες. Μπορείς να συνεχίσεις τη 
δουλειά απὀ κάποιο ἀλλο 5ηθΙΙ παράθυρο, αν 
είχες προνοήσει να ανοίξεις, Βέβαια, όσο πιο 
πολλά παράθυρα είναι ανοιχτά, τόσο πιο µεγάλη 
η κατανάλωση σε μνήμη, κι αν έχεις µια Α500 
χωρίς επέκταση, δεν σου συνιστώ να το κάνεις. 
Ο δεύτερος τρόπος να φορτώσεις ένα 
πρὀγραμµα, εἶναι να δώσεις οδηγίες στο 
ΑπιιαΌΟ5 για το πού Βα το βρει, δίνοντάς του 
το πλήρες όνομα του προγράµµατος. Στην 
περίπτωση του ρολογιού θα είχαμε: υἱΝΙΕ5/6ἱοοκ 
ή νο(κΟθποΠ/.3,0ἱἱε5/οἱοοκ ἡ 
ἀ0:ΙΠΙθ5/οἰοοκ. Το σύμβολο " δηλώνει 
εἰσοδο σε συρτάρι, κι έτσι η γενικἡ φόρμα για 
ὀνομα προγράµµατος ή συρταριού είναι η εξής: 
Όνομα Δισκέτας ἡ 
Συμβολικό Όνομα ἀΙΓθοίοιΥ: 
Συρτάρι{/Συρτάριθδ/...ΙΠρόγραμµα ἡ Όνομα 
Συσκευής ἡ Συρτάρι Αν έγραφες δηλαδή 
ΘΥΦ;ΡΓΘΙΦ/ΡΓΘί6Γ6ΠΟΕΦ, θα φορτωνόταν το 
γνωστό πια πρόγραµµα ΡΙΘΙΘΙΘ6ΠΟΘ5. Πολλές 
φορές δεν Χρειάζεται να γράψεις ολόκληρο το 
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ὀνομα του αρχείου ἡ συρταριού. Εξαρτάται 
πάντοτε από το πού βρίσκεσαι εκείνη τη στιγµή. 
Αν βρίσκεσαι στο τρίτο συρτάρι σε βάθος µιας 
δισκέτας στο ἀῑίνθ Ί (το δεύτερο), για να 
Επιστρέψεις στο Κύριο ευρετήριο (ντουλάπι) θα 
έγραφες ο αι: 

Στο ΘΗΕΙ.Ι. έχεις δυνατότητα να διορθώσεις 
µια εντολή/πρόγραµµα εάν την έγραψες 
λανθασμένα, Με τα οὐ/8ο( ΚθΥ5 (δεξιά κι 
αριστερά) µε ΏΕΙ. και ΒΑΟΚΒΡΑΟΕ κάνεις 
οποιαδήποτε διόρθωση πριν πατήσεις ΒΕΤΟΒΝ. 
Επίσης, µε τα ου/ΓδΟΓ ΚθΥ5 (πάνω και κάτω) 
επαναφέρεις τις προηγούμενες εντολές που 
εἶχες δώσει. Αυτά δεν παρέχονται απὀ το 
πρόγραµµα Οἱ, γι΄ αυτό σου συνιστώ να 
δουλεύεις µε το ΘΗΕΙΙ.. 


ΠΩΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙΤΟ ΘΗΕΙΙ. 


Τι συμβαίνει απ᾿ τη στιγµή που θα γράψω µια 
εντολή και πατήσω το ΒΕΤΗΒΝ. Αν καταλάβεις 
αυτό, έχεις κάνει ένα τεράστιο βήμα στην 
κατανόηση του 9Η8/Ι, 

Π.χ. γράφεις ἀῑ και πατάς ΒΕΤΗΒΝ. Τη 
στιγµή εκείνη η Αππίφα ψάχνει στη δισκέτα να 
βρει την εντολή που μόλις πληκτρολόγησες, Με 
άλλα λόγια, οι εντολές δεν είναι αµέσως 
διαθέσιµες, και πρέπει να φορτωθούν πρώτα 
απὀ τη δισκέτα πριν εκτελεστούν. Πού ψάχνει 
το ΑπίσαΌος να βρει τις εντολές, Η εντολή 
ῥ8ἱΠ θα σου φανερώσει όλες τις δισκέτες και 
συρτάρια όπου το ΑπιισαΏο5 ψάχνει να βρει την 
εντολή που μόλις πληκτρολόγησες (η λέξη ραΐη 
σηµαίνει μονοπάτι), Ανάμεσα στα μονοπάτια της 


λίστας υπάρχουν και τα εξής: 6ωπεπί ἀἰγθοίοιγ, 
ΒΑΜ ΡΙΦΚ: και 6: που δημιουργούν ερωτηματικά. 
Με ουπεπί ἀἴθοίοη χαρακτηρίζεται το ἀΓθοίογγ 
στο οποίο βρισκόμαστε όταν αρχίζει η εκτέλεση 
της εντολής. Με το όνοµα ΒΑΜ ΡΙ9Κ: 
χαρακτηρίζεται το Ψψευδο-ἀ(νθ στο οποίο 
μπορούμε να αποθηκεύσουµε πληροφορίες. Αν 
θέλεις να δεις τα περιεχόμενά του, γράψε ἄῑ 
Ί8πι ἀἰδΚ:”. Το όνοµα της συσκευής µπήκε 
αναγκαστικά σε "αυτάκια”, γιατί περιείχε ένα 
κενό που θα µπέρδευε το ΑπίᾳαΌΟς. Το 6: 
είναι ένα συμβολικό όνοµα όπως Και το 9Υ9; 
που µπορεί να δοθεί σε δισκέτα ἡ ευρετήριο, Η 
εντολή ΑΦΦΙΟΝ φανερώνει όλα τα διαθἑσιµα 
συμβολικά ονόματα (ΏἱγθςίοΓίθ5:), ονόματα 
συσκευών. (Όθνίοθς;), Και ονόματα διαθέσιμων 
δισκετών (Νοἱυπιθς;). Εδώ θα δεις ότι το 
συμβολικό όνοµα ϐΟ: αναφέρεται στο ευρετήριο 
6. της δισκέτας ΙΝογκοθποΏ1.3; Ετσι, µε ἀπ 6: 
βλέπουμε το περιεχόµενο αυτού του ευρετηρίου. 
Το ἴδιο θα μπορούσε να γίνει και µε «ῑ ο ἡ άῑ 
8Υ5:ο και µε χίλιους δυο τρόπους, 

Το ευρετήριο ο της δισκέτας ΝοΓκυθποῃ 1.9 
περιέχει τις κυριότερες εντολές/προγράµµατα 
του ΑππίφαΏΌΟΡ. Εκεί θα βρεις και όλες τις 
εντολές που χρησιµοποιήσαµε µέχρι τώρα. Οι 
εντολές εἶναι πολλές και συνεχώς βελτιώνονται 
κι επεκτείνονται. Ἡ ανάλυση όλων των εντολών 
δεν είναι δυνατή απὀ αυτό εδώ το έντυπο, γι’ 
αυτό σου συνιστώ να βυθιστείς στα Μαπυαἰ του 
υπολογιστή σου, και Ιδιαίτερα στο βιβλιαράκι µε 
τίτλο ΕΝΗΑΝΟΕΒ ΦΟΕΤΗΑΒΕΙΑΜΙΑΑΌΟς 1.3. 
Ὑπάρχουν εντολές για όλες τις χρήσεις. Θα 
αναφερθούμε σε μερικές ακόµα, πριν κλείσουμε 
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αυτό το κεφάλαιο χειρισμού της Απιςα. 
ΟΜΑΔΙΚΗ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΕΝΤΟΛΩΝ 


Δεν θα θελες αντί να δίνεις 10 εντολές, µία 
µετά την άλλη, να 'χεις τη δυνατότητα να τις 
δώσεις όλες µαζί απὀ πριν και να αρχίσουν να 
εκτελούνται σειριακἀ, Το ΑπιφαΏΌΟ5 παρέχει 
αυτή τη δυαντότητα µε τα λεγόμενα Βαἰοι 
αρχεία (λέγονται και 9οήρίς). Γράφεις τις 
εντολές τη µία Κάτω απὀ την άλλη σε κάποιον 
επεξεργαστή κειµένου, σώζεις το κείµενο, κι 
αυτό που έχεις πια εἶναι ένα Βαἰοῃ αρχείο, 
Μέσα απὀ 9ΗΕΙΙ. µπορείς να εκτελέσεις ένα 
τέτοιο αρχείο, γράφοντας απλά το ὀνομά του. 
Αν δουλεύεις στο περιβάλλον Οἱ, πρέπει να 
γράψεις Θχθουίθ «ΟΝΟΜΑ» και θα αρχίσει να 
εκτελείται. Μπορείς να διακόψεις τη ροή του, 
πατώντας ταυτόχρονα ΟΤΒΙ και Ὀ. Ένα τέτοιο 
αρχείο είναι η περιβόητη 5ἰαΠμρ-5θαυ6ποθ που 
υπάρχει στο 9 ἀΙΓθοίοιγ της ΙΛ οΓκθθποΠ/1.3 
δισκέτας. Μπορείς να τη δεις γράφοντας γρθ 
5/5ίαΠυρ-56ᾳυ6ΠοΘ. Η εντολή ἰγρθ εμφανίζει 
στην οθόνη κείµενα αποθηκευμένα µε τη µορφή 
αρχείου. Η. 5ἰαΠυρ-6θᾳµ6ποθ θυμίζει πρόγραµµα 
γραμμένο σε κάποια γλώσσα προγραμματισμού, 
πράγμα που δεν απέχει πολύ απὀ την 
πραγματικότητα. Τα 5οήρἰ (ή Ραἰοῃ 65) έχουν 
φθάσει σε βαθµό πολυπλοκότητας τέτοιον, που 
θα χρειαστεί ειδικἠ βιβλιογραφία για να βγάλεις 
άκρη. Η. φἰαγίυρ-5θαθηοθ εκτελείται όταν 
βάλουμε τη δισκέτα στον υπολογιστή, αφού τον 
ανοίξουμε. Το παράθυρο µε τίτλο ΑπφαῦΌος 
δεν είναι παρά ένα Οἱ1-παράθυρο που δεν 


διαφέρει πολύ απὀ τα 5Πεί-παράθυρα. Η ἰαΠυρ- 
5θᾳυθ6ηςθ κατά κάποιον τρόπο κάνει όλες 
εκείνες τις πράξεις προετοιμασίας για να 
µπορέσουµε να εργαστούμε αργοτερα µε το 
8Η8/Ι, κι όχι µόνο. Όπως θα κατάλαβες, το 
ΑπίφαΏΟς εἶναι ένα τεράστιο κεφάλαιο, κι από 
εδώ δεν µπορώ να κάνω τίποτε παρά να ξύσω 
λίγο την επιφάνεια του θέματος για να σου 
κεντρίσω το ενδιαφέρον. Αν διαθέτεις το χρόνο, 
αξίζει να ασχοληθείς λίγο παραπάνω μ’ αυτή την 
ὀχι τόσο γνωστή στους χρήστες πλευρά της 
Απήρα... 


ΧΡΗΣΙΜΑ ΠΡΑΓΜΑΤΑ ΓΥΡΩ 
ΑΠΟ ΤΟ ΑΜΙΟΑΡΟΡ 


-Μονιμότητα εντολών: Αν υπάρχουν κάποιες 
εντολές που τις χρησιμοποιείς συχνά, µπορείς 
να τις τοποθετήσεις μόνιμα στη µνήµη, ώστε να 
µη φορτώνονται κάθε φορά που τις χρειάζεσαι. 
Με την εντολἡ (οδίάθΠί µπορείς να δεις ποιες 
εντολές εἶναι μόνιμες (η 5ἰαΠυρ-5θαθποθ έχει 
φροντίσει γι΄ αυτό). Γράφοντας: Γεδἰάθῃἰ 
«εντολή», µονιµοποιείται η συγκεκριμένη εντολή, 
Π.χ. γράφοντας "δίάθηί ο/άΙ’ μονιμοποιείται η 
εντολἡ ἴ. Το ο/ μπροστά απὀ την εντολή είναι 
απαραίτητο! Μην ξεχνάμε ότι η εντολή εἶναι ένα 
πρόγραµµα κάπου στη δισκέτα, και θα πρέπει να 
πούμε πού ακριβώς βρίσκεται. Με "Γβδἰάθηἰ 
«εντολή» (πιονθ᾽ αφαιρείται µια εντολή απ᾿ τη 
λίστα των μονίμων εντολών. Αυτή η δυνατότητα 
παρέχεται µόνο απ᾿ τα ΘΗΕΙΙ. παράθυρα. Αν 
χρησµοποιείς Ο11, μπορείς να αντιγράψεις τις 
εντολές που θέλεις στη ΒΑΜ ΏΙ9Κ, όπου θα 
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είναι διαθέσιµες λόγω ορισμένου απὀ πριν 
μονοπατιού (ραίη). 

--Αριθμητικές Πράξεις; Με την εντολἡ θναἰ 
µπορείς να Κάνεις αριθμητικές πράξεις μεταξύ 
δύο τελεστών. Π.χ. µε "οναἰί 6 " 9” το 
αποτέλεσµα θα είναι 54. 

- Αναλυτικά ἀἰΓθοἰοῄθς: Η εντολή δὶ στη 
θέση της ἁἴ εμφανίζει πιο πολλές πληροφορίες 
για το «ΙΓθοίοίγ στο οποίο εφαρµόζεται. - 
Εκτύπωση κειµένου στον εκτυπωτή µπορε: να 
ΥΝει µε τους εξής τρόπους: α) ο0ρΥ «κείμενο» 
ρα:; (ρα:; εἶναι το όνοµα της συσκευής που 
επιτρέπει επικοινωνία µε την παράλληλη θύρα). 

β) ἱγρθ «κείµενο» ἴο ρ8:: 

-Το πρὀγραμμµα Ρ/6ίθ6Γ06Πο85 σώζει τις 
προτιμήσεις σου στο αρχείο µε όνοµα 8Υ5ί6ΠΙ- 
οοπ/φυαίοη που υπάρχει στο 6 Γ/8οίοηγ. - 
Το Απιφαθο5δ επιτρέπει τη Χρήση των 
µπαλαντέρ σε ορισμένες εντολές: Π.Χ. µε ἁῑ 
ϱή2 εμφανίζονται όλα τα αρχεία και συρτάρια 
που αρχίζουν µε το γράμμα Ὁ. Με ἁἲ 9221 
Εμφανίζονται όλα τα αρχεία µε τέσσερα 
γράµµατα µε πρώτο Ὁ και τέταρτο |. 

-Ἡ ΒΑΜ ὈΙΞΚ απαιτεί την ύπαρξη του ΒΑΜ- 
Ηαπαϊ[εΓ στο |. ἀῑθοίοιγ για να λειτουργήσει. 

Για να δηµιουργήσεις µια δισκέτα που θα 
κάνει εκκίνηση στην ΑΜΙΘΑ, κάνε το εξής: 
Μονιμοποίησε τις εντολές 

5γςἰαπι/ογπιαἰ/ο/ηδίαΙΙ. Με την εντολή (απιαί 
ἀήνε «θ: πᾶπιθ “ΟΝΟΜΑ᾽ θα µορφοποιηθεί η 
δισκέτα. Με ἱηδίαί! 40: η δισκέτα θα αποκτήσει 
τη δυνατότητα να εκκινεί (οοοί) την Απιίρᾶ. 
Δηλαδή σ᾿ αυτή τη φάση αν µετά απὀ ΒΕΡΕΤ 
(ΟΤΒΙ. «« ΑΜΙΘΑ  ΑΜΙΘΑ) βάλεις τη δισκέτα 


στο ἀπνθ, θα εμφανιστεί το περιβόητο 
ΑπήπαὈος5 παράθυρο, Και θα σταματήσει εκεί η 
φάση. Κι αυτό για τον απλούστατο λόγο ότι δεν 
υπάρχει φἰαΠυρ-5θαύθποθ να πάρει τα σκήπτρα, 
Στη συνέχεια, θα πρέπει µε την εντολή πιβΚθ- 
ἁπ να δηµιουργήσεις τα απαραίτητα ἀΓθοίοῄες, 
και µε την εντολή οοΡΥ να αντιγράψεις τα 
απαραίτητα κατά εσένα αρχεία... 

Ξ.Με τον Εά που υπάρχει στο ο ἀΓθοίοηγ, 
µπορείς να Ὑράφεις και να διορθώνεις κείµενα, 
π.χ. τη σίαπυρ-5εαυεποθ. 


ΒΑΡΗΙΟΘ 


Δεν θα "ταν υπερβολή να Ισχυριστούµε ὁτι 
ένα µεγάλο µέρος της επιτυχίας της Απιίηᾶ 
βρίσκεται στις εκπληκτικές ικανότητές της στο 
χώρο των σταθερών και κινητών γραφικών 
παραστάσεων. Από τη µια προσέλκυσε το 
ενδιαφέρον µιας μεγάλης μερίδας των οοπιρυἰθ; 
65615, κι απὀ την άλλη άνοιξε νέες αγορές ια 
ανθρώπους που για να πετύχουν ανάλογα 
αποτελέσµατα, έπρεπε πριν να ξοδέψουν 
υπέρογκα ποσά για τα καθιερωμένα 
επαγγελματικά συστήµατα παραγωγής εικόνας... 

Ετσι, σήµερα βρισκόμαστε στο σηµείο οἱ 
Απσα να χρησιμοποιούνται ανά τον Κόσμο για 
την παραγωγή τίτλων και εικόνων για τηλεοπτικά 
στούντιο, Ύια τη δηµιουργία εντύπων, 
επεξεργασία πραγματικών εικόνων, 
επαγγελματική σχεδίαση κι άλλα πολλά. Μην 
ξεχνάμε και τη συμβολή των εξαιρετικών 
προγραμμάτων και περιφερειακών που 
δημιουργήθηκαν επιμελώς γι’ αυτό το σκοπό... 
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ΒΙΤΜΑΡΘ /ΒΙΤΡΙΑΝΕΘ 


Όπως οἱ περισσότεροι υπολογιστές, έτσι κι η 
Απίφα χρησιμοποιεί Ὀήπιθρρθά γραφικά. Δηλαδή 
κάθε Ρίχεἰ (κουκίδα) στην οθόνη αντιστοιχεί σε 
ὲνα ἡ περισσότερα Είί5 στη μνήμη του 
υπολογιστή. Και μεταβάλλοντας τις τιµές αυτών 
των Οἱ (0 ἡ 1) αλλάζει το χρώμα του ρἰχθί 
στην οθόνη, Ας πάρουµε όµως πρώτα µια απλἠ 
περίπτωση: Ας υποθέσουµε ὁτι θέλουμε να 
δημιουργήσουμε εικόνα µε οριζόντια ανάλυση 
320 Ρἰχεἰ και κάθετη ανάλυση 200 ρἰχείς. 
Δηλαδή, η εικόνα θα αποτελείται απὀ 
320χ200-64.000 σηµεία. Επειδή 8 Ρἱ µας 
κάνουν ένα Ὀγίθ, θα χρειαστούµε 64.000:9-8.000 
Όγίας µνήµης για να την αποθηκεύσουµε (8 ΚΒ 
Ξ 8.192 Ὀγίας). Το κομμάτι της µνήµης που θα 
χρησιµοποιηθεί γι΄ αυτό το σκοπό ονομάζεται 
ΒΙριαπθ. Επειδή τα Ρί5 παίρνουν δύο τιµές, 
συνεπάγεται ότι στην οθόνη δεν θα έχω παρά 2 
χρώματα. Τι κάνουµε στην περίπτωση που 
θέλουµε περισσότερα χρώματα για τα ρἰχθίς 
μας, 

Ε, τότε δανειζόµαστε άλλο ένα ΒΙίριαπθ 
(9.000 Ὀγίθ), και λέμε στην Απιίίφα να 
συνδυάσει τα Ρἱ5 του πρώτου Βἰἰρίαπθ µε τα 
αντίστοιχα του δεύτερου. Οι δυνατοί συνδυασμοί 
εἶναι; 0 και 0, 0 και 1, 1 και 0, 1 και Ί. Δηλαδή 4 
συνδυασμοί, άρα Και τέσσερα χρώματα. Αν 
προσθέσουµε Κι άλλα ΒΙρίαπθς, έχουµε κι άλλα 
χρώματα. Ο μέγιστος αριθµός Βἰρί8ηθς που 
µπορεί να χρησιµοποιηθεί (περιορισμός του 
ΗαΓάνιαΓθ) είναι 6, που σηµαίνει 2346-64 


χρώματα. Ξέρω, τώρα θα µε ρωτήσετε για τα 
4.096 ταυτόχρονα χρώματα και τα τοιαύτα. Εγώ 
λέω, 'όλα στον καιρό τους... 

Η Απίζα έχει 32 καταχωρητές χρωμάτων που 
χωρούν 16 ή και βρίσκονται απὀ τη διεύθυνση 
ΦΌΡΕ ΊΘΟ και µετά. Χρησιμοποιούνται µόνο τα {2 
Ρῇ5, απὀ τα οποία 4 εἶναι για τη συµµετοχή του 
Κόκκινου στο τελικό χρώμα, 4 για το πράσινο 
και 4 για το γαλάζιο. Δηλαδή, κάθε χρώμα 
αποτελεί συνδυασμό των τριών βασικών αυτών 
χρωμάτων. Ετσι, έχουµε συνολικό αριθµό 
χρωμάτων: 2412-4.096. Ο υπολογισμός της 
απαιτούµενης µνήµης για µια εικόνα είναι απλός: 
Εστω µια εικόνα 320χ2δ6 (2:45) χρωμάτων: 
320χ256-81.920 ρἰχθίς ἡ Ρἱί5. Δια 8, έχουμε 
10.240 Ὀγίες. Επί 5, λόγω των 32 χρωμάτων (5 
Βρίαπες) έχουµε 51.200 Ὀγίες ἡ 50 ΚΒ (γιατί { 
ΚΒ - 1.024 Βγίες). Μιλάμε για πραγματική 
φαγάνα... 

ΗΙΦΏ Βθσοἱμίίοπ/!οψ/ Βεκου[ίοη: Η Απιίβα 
παρέχει στον οριζόντιο άξονα δυνατότητα 
απεικόνισης χοντρών ἡ λεπτών Βίί5. Αν 
χρησιμοποιήσουμε χοντρά, θα χωρέσουν 320, αν 
χρησιμοποιηθούν λεπτά, θα εἶναι 640 µε 
περιορισμό σε 4 αντί ῄια 6 το πολύ Βἱρίαπος 
(μόνο 2144516 χρώματα). Όταν έχουµε χοντρά 
ΡΙΧθἰ5, μιλάμε για Χαμηλή ανάλυση (1.09) 
Βεσοἱυὔοπ), όταν έχουµε λεπτά ρἰχθίς μιλάμε για 
υψηλή ανάλυση (ΗΙΦΙ Βθςοἰυ[ίοπ]). Στον κάθετο 
άξονα έχουμε ανάλυση 200 ρἰχεἰ για 
αμερικανικές (ΝΤΦΟ) Απιίσα, και 256 για 
ευρωπαϊκές (ΡΑΙ.). 

Ιπἰθήαοε: Η ΥΝοΠκΟΘΠΟΗ χρησιμοποιεί ανάλυση 
θ40χ256 µε 4 χρώματα (2 Βἱρίαπος). Αν 
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πλησίασες ποτέ πολύ κοντά στην οθόνη, θα 
᾿εἶδες γαλάζιες σειρές να εναλλάσσονται µε 
μαύρες. Το ευρωπαϊκό σύστηµα τηλεόρασης ΡΑΙ. 
παρέχει 625 σειρές οθόνης. Η Απιίᾶ δεν τις 
χρησιμοποιεί (συνήθως) όλες, παρά µόνο τις 
μισές. Ετσι, πετυχαίνει επανάληψη εικόνας 50 
φορές το δευτερόλεπτο, που σηµαίνει σταθερή 
και εὐδιάκριτη απεικόνιση. Μπορώ να την 
αναγκάσω να χρησιμοποιήσει και τις υπόλοιπες 
σειρές, επιλέγοντας Ιπἰεήᾶοθ Μοάς (π.Χ. απὀ το 
ῬιθίθΓεποςς). Ετσι, η συχνότητα επανάληψης 
της εικόνας πέφτει στα 25 ΗΣ, και το μάτι δεν 
εἶναι σε θέση πια να τη δει µε άνεση (η εικόνα 
τρέμει). Επιλογή σωστών (σκούρων) χρωμάτων 
και πειραματισμός µε τα ΒηήᾳΠίπθςς και Οοπίγαςί 
της οθόνης λύνουν το πρόβλημα αυτό. Το 
Ιπίειιαοθ Μοάθ συνεπώς διπλασιάζει την 
κατακόρυφη ανάλυση από 256 σε 512 ρἰχθί5! 
Όνείδο8η: Με τη λέξη αυτή χαρακτηρίζεται η 
δυνατότητα της Αππίᾷα να απεικονίσει σ᾿ 
ολόκληρη την οθόνη, που σηµαίνει οριζόντια 
ανάλυση 384 |.ονν (768 ΗΙΦΠ), και κατακόρυφη 
296 Νοπ΄πἰθήαοθά (592 Ιπίθήαοθά). Μεγαλύτερη 
δυνατή ανάλυση δηλαδή, 768χ592 ρίχεί σε 16 
χρώματα! Για εξάσκηση υπολόγισε πόση µνήµη 
χρειάζεται µια τέτοια εικόνα, Σου λέω ὁτι το 
αποτέλεσµα είναι 222 ΚΒΙΙΙ Για να φανεί βέβαια 
η εικόνα σ᾿ όλο της το μεγαλείο, θα πρέπει να 
ρυθμίσεις κατάλληλα το ΜοπίίοΓ σου, γι αυτό 
Εχίγα-ΗαΠΒΗΦΠΙ: Είναι η δυνατότητα 
απεικόνισης 64 χρωμάτων, παρότι η Απιςᾶ 
διαθέτει µόνο 32 καταχωρητές. Τα επιπλέον 36 
χρώματα παράγονται απὀ τα πρώτα 32 χρώματα 


µε τη µισή φωτεινότητα. 

Ηοιά Απά Μοάγ (ΗΑΜ): Τώρα θα 
απαντήσουμε στο ερώτημα: Πώς εἶναι δυνατόν 
να απεικονιστούν ταυτόχρονα 4.096 χρώματα, 
τη στιγµή που θα χρειαζόµασταν για τη δουλειά 
αυτή 12 Βρίαπες (2412-4.096). Το Ηοίά απά 
Μοσί(ν Μοάθ χρησιµοποιείται για απεικόνιση 
φωτογραφιών απὀ το έξω περιβάλλον (ἀᾳίίζθά 
εικόνες). Στις εικόνες αυτές δεν συμβαίνει να 
έχουµε απότομες αλλαγές χρωμάτων απὀ ένα 
Ρἰχθἰ στο διπλανό του. Χωρίς να θέλω να µπω 
σε λεπτομέρειες, το ΗΑΜ εκμεταλλεύεται αυτό 
το γεγονός, κι έτσι στις εικόνες αυτές το 
χρώμα του ενός ρίχθἰ εξαρτάται απὀ το χρώμα 
του αµέσως διπλανού του. Αν πειράξω ένα ρἰχεί, 
θα πρέπει να ξαναύπολογιστούν όλα τα 
προηγούµενά του, πράγμα που κάνει την 
επεξεργασία αυτών των εικόνων αργή. Είναι 
όμορφες, παρ᾽ όλα αυτά, Το ΗΑΜ χρησιμοποιεί 
6 Βιρίαπες Και συνεπώς εφαρµόζεται µόνο σε 
Ιον Βεςοἰυίοῃ. 

ΒΑΡΗΙΟΘ5 ΗΑΒΟΝΑΗΕ 


Στην παράγραφο για το ΗαΓάΝαΓ6 της Απιίζᾶ 
έκανα µια σύντομη αναφορά στη Ὀεπίδθ, το 
κύριο τσιπ παραγωγής εικόνας. Για 
βελτιστοποίηση της απὀδοσης των γραφικών 
χρησιμοποιούνται και οἱ συνεπεξεργαστές 
ΌορρεΓ και Βίοι που βρίσκονται στο εσωτερικό 
του ΕΑΤ ΑΩΝύΕ5: 

Όορρει: Πρόκειται για προγραμματιζόµενο 
επεξεργαστή που δέχεται τρεις εντολές (ΙΛΑΙΤ, 
ΜΟΝΕ, ΞΚΙΡ). Τα προγράµµατα που γράφονται 
µε τις εντολές αυτές ονομάζονται Οορρε: Ιηδίς, 
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και πρέπει να βρίσκονται σε ΟΠΙΡ-ΒΑΜ για να 
εκτελεστούν. Επιτρέπει την αλλαγή του 
περιεχοµένου των καταχωρητών των ειδικών 
ΟΠΙΡ5 µε βάση τη θέση που βρίσκεται η 
ηλεκτρονική ακτίνα της οθόνης. Με τον Όορρθ: 
µπορεί π.χ. η οθόνη να χωριστεί σε ζώνες µε 
διαφορετική ανάλυση Και χρώματα η καθεμιά, Αν 
δείτε κάποιο πρόγραµµα που ισχυρίζεται ὁτι 
απεικονίζει 4.096 χρώματα σε υψηλή ανάλυση, 
σίγουρα κάνει εκτενή χρήση του Όορρε, 
παίζοντας” συνεχώς µε τους καταχωρητές 
χρωμάτων (Ο00ἱΟΒ ΒΕΘΙΡΤΕΡΕΣ). 

Βιήί6ς; Μια πονεµένη ιστορία! Και τι δεν έχει 
ειπωθεί γι αυτό τον επεξεργαστή. Του έχουν 
αποδοθεί μυθικές ικανότητες, και είναι καἰρός να 
τον ξεσκεπάσουµε. Η λέξη ΒΙίΙει είναι 
συντομογραφία της φράσης ΒΙοΟΚ-Ιπιαβθ- 
Τγη5ίθη6Γ που σηµαίνει µεταφορέας δεδοµένων, 
Μπορεί να κάνει τα εξής: 

α) Αντιγρφή κομματιού µνήµης (µέχρι 128 ΚΒ) 
απὀ µια θέση του ΟΗΙΡ ΒΑΜ σε άλλη. 

β) Συνδυασμός έως ὁ κομματιών µνήµης και 
τοποθέτηση του αποτελέσματος του 
συνδυασμού σε άλλο χώρο µνήµης. 

Υ) Σχεδιασμός ευθείων γραμμών. 

Στα υπρ του ΒΙΜ6Γ πρέπει να καταλογισθεί 
η τεράστια ταχύτητα λειτουργίας του. Απλή 
µεταφορά δεδοµένων µπορεί να γίνει µε ρυθμό 
16 εκατομμυρίων Οἱ το δευτερόλεπτο. Ενας 
68020, µε δυσκολία φθάνει αυτή την απόδοση, 
πὀσο μάλλον ο απλός 68000. Το µεγάλο του 
μειονέκτημα εἶναι ο περιορισµός της δράσης 
του στο ΟΠΙΡ-ΒΑΜ. Χρησιμοποιείται συνήθως για 
μετακίνηση κομματιών µνήµης που περιέχουν 


γραφικές απεικονίσεις, Και Ιδιαίτερα σε μεγάλα 
σχετικά Κομμάτια, Αν δείτε ένα τεράστιο δρηίθ 
να κάνει βόλτες στην οθόνη στη διάρκεια ενός 
παιχνιδιού, να είστε σίγουροι ότι ο ΒΙΝί6Γ έχει 
ανάμιξη σ᾿ αυτά που συμβαίνουν. Το λειτουργικό 
της Απιᾷ8 το χρησιμοποιεί εκτενέστατα για τις 
διάφορες γραφικές λειτουργίες (µεταφορά 
παραθύρων, σχεδίαση πλαισίων, ἰσοπς κ.λπ.). 
Άλλες δυνατότητες: 

-Φρήίθς: Πρόκειται για γραφικά αντικείµενα 
που μετακινούνται στην οθόνη (ίσος, 
διαστημόπλοια κ.λπ.). Διακρίνονται σε ΗαΙάΝαίΘ 
Βρηίθς όταν τα Ρ5 τους δεν βρίσκονται στα 
ΒΙριαπθς της οθόνης, και σε 9οῄψ/αΓΘ 9ρήἱθ5 
όταν αποτελούν µέρος (στη μνήμη) της οθόνης. 

Η Απφα παράγει 8 Ηαιάψαιο βρηίθς 
περιορισμένων δυνατοτήτων που σπάνια 
χρησιμοποιούνται. Ενα απὀ αυτά χρησιµοποιείται 
συνήθως για την απεικόνιση του Μοι5θ ΡοΙπίθί 
(Παρατηρήσατε ποτέ ὁτι τα χρώματά του είναι 
ανεξάρτητα απ᾿ αυτά της οθόνης;). Εχουν 
πλάτος 16 ρἰχθί5, ύψος όσο θέλουμε, Και µόνο 
τρία χρώματα. Αν συνδυαστούν ανά δύο, 
μπορούν να έχουν µέχρι 15 χρώματα.., 

Όσον αφορά τα ΦοῄΜ/αίθ 98ρΗΐ65, µπορεί 
οποιοσδήποτε προγραμματιστής να 
δημιουργήσει δικές του ρουτίνες απεικόνισης και 
µετακίνησής τους, Το λειτουργικό σύστημα 
επίσης παρέχει ρουτίνες γι αυτό το σκοπὀ, Τα 
Ὁρπίθς αυτά στην περίπτωση αυτή ονομάζονται 
Β08Β5 (ΒΙή6ι ΟΡ/Θοίς), γιατί μετακινούνται Και 
σχεδιάζονται µε τη βοήθεια του ΒἰΙίθί (π.χ. τα 
ἴσοπβ της ἸΛο/ΚΟ6ΠΟΠ). Τα ΒΟ0Β5 μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν απὀ όλες τις γλώσσες, ακόµη 
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κι απὀ την Απιίφα Βαδίο... 

-8ο(οΙΙπᾳ: Το Ηα(άΝαιθ της Απιρα επιτρέπει 
ρευστή (πιοοίπ) μετακίνηση (5οΓο(//πᾳ) της 
οθόνης προς όλες τις κατευθύνσεις. Πράγμα 
που σε άλλους υπολογιστές (π.χ. ΑΤΑΒΙ 957) 
πρέπει να γίνει µε πολύ πολύ κόπο απὀ το 
µικροεπεξεργαστή. 

-Ρυαἱ ΡΙΕΥΠεἰάς: Μια δυνατότητα απεικόνισης 
που δεν αναφέραμε έως τώρα εἶναι το Όυαί 
ΡΙΒΥΠεΙά Μοάθ που επιτρέπει την ταυτόχρονη 
ύπαρξη δύο εικόνων στην ἴδια οθόνη, η µία 
επάνω στην άλλη. Παρατηρήστε το παιχνίδι 
Μεμαοθ, ὁπου υπάρχει το φόντο που κινείται µε 
αργή ταχύτητα και το υπόλοιπο περιβάλλον που 
κινείται πιο γρήγορα, Πρόκειται για δύο οθόνες 
η µία πάνω στην άλλη. Χαρακτηριστικό είναι ὁτι 
στις "τρύπες" της επάνω οθόνης φαίνεται η 
αποκάτω οθόνη. Οι. δύο οθόνες (ρίαγ Πθἰάς) 
μοιράζονται τα ενεργά ΒΙρίαπες (Η πρώτη 
παίρνει τα μονά, η δεύτερη τα ζυγό)... 


ΘΒΑΡΗΙΟΡ5 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


Πέρα απὀ τα καθιερωμένα σε όλους τους 
υπολογιστές περιφερειακά απεικόνισης σε χαρτί 
(ΡήπΙθΓ5/ΡΙοἱἰ6(Φ), με την Απιίφᾶ 
χρησιμοποιούνται και τα εξής: 

- Εαρηίο ἱήζθις: Συνδέονται µε εξωτερική 
πηγἡ εικόνας (συνήθως βιντεοκάμερες), Και την 
ψηφιοποιούν (ἀἱ0ἱἠζ6), δηλαδή τη μετατρέπουν 
σε Ρίΐ5, ώστε να εἶναι αποθηκεύσιµη κι 
επεξεργάσιµη από την Απιίςα. 

-Έταπιθ Γα0ῦθί5: Λειτουργούν όπως και τα 
Ειαρῃίο5 ὈίφίήΖθί5, αλλά πολύ πιο γρήγορα. 


Επιτρέπουν την αρπαγή (ᾳΓαὈΟίΠ4) κινούμενης 
εικόνας (π.χ. απὀ βιντεοκασετόφωνο). 

-9Ο8ΠΠΘΙ5: Κι εδώ πρόκειται για 0ἱᾳ/ίζεις, µε 
τη διαφορά ότι απαθανατίζουν επίπεδα είδωλα 
(φωτογραφίες, σελίδες βιβλίου κ.λπ.). - 
Εαπίοοκς: Επιτρέπουν συγχρονισμό της εικόνας 
της Απίαα µε εικόνα απὀ εξωτερική πηγή. Π.Χ. 
φανταστείτε την αρχική οθόνη (αυτή µε το 
χεράκι) µε όλο το άσπρο φόντο να έχει 
αντικατασταθεί απὀ την εικόνα της 
βιντεοταϊνίας. Όλα τα τηλεοπτικά στούντιο που 
χρησιμοποιούν Απιίᾷα, διαθέτουν επίοοκ, ώστε 
να μπορούν να τοποθετούν τίτλους απὀ την 
Απιίᾷα στις εικόνες απὀ το ΨΙά8ο ἡ ζωντανή 
λήψη. Είναι δηλαδή µίκτης εικόνων. 

-ΕΙοκοι Εἰχθι (Απιίφα 2000 µόνο): Πρόκειται 
για ένα προϊόν της εταιρίας ΜΙΟΓΟΜΥ που 
σταθεροποιεἰ την άστατη Ιπἰθῄασς εικόνα. 
Απαιτεί δυστυχώς Και πανάκριβο Μυ[ή-βοᾶη 
Μοπίίοι. 


ΑΜΙΟΑ ΘΟυΝΟ 


Δεν εἶναι µόνο οἱ γραφικές δυνατότητες της 
Απιίφα που αφήνουν τα στόµατα του Κόσμου 
ανοιχτά. Είναι και ο υψηλής πιστότητας 
στερεοφωνικός ήχος που προκαλεί µόνο σχόλια 
ενθουσιασμού. Ας πάρουμε όµως τα πράγματα 
απὀ την αρχή: 

Ηχος για µας δεν είναι παρά η Κίνηση των 
µορίων του αέρα, η οποία μεταφράζεται σε 
σήµατα προς τον εγκέφαλο απὀ τα αυτιά µας. 
Κάτι ανάλογο Κάνει κι ένα μικρόφωνο. 
Μεταφράζει τα κύματα του αέρα σε ηλεκτρική 
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τάση (Νοἱίς). Αυτό γίνεται πολλές φορές το 
δευτερόλεπτο. Ας πούμε ὁτι αυτή η τάση 
μεταβάλλεται συνεχώς στο διάστηµα -δ έως 5 
νοΙί. Αν θέλαµε τώρα να αποθηκεύσουµε το 
ηχητικό σήµα στη µνήµη ενός υπολογιστή, θα 
πρέπει να µεταρέψουµε όλες αυτές τις 
μετρήσεις της τάσης στη µονάδα του χρόνου σε 
αριθμούς. 

Στην Απίφα το εύρος μετατροπής εἶναι από - 
128 έως 127. Εχουμε µε άλλα λόγια 256 
διαφορετικούς αριθμούς για άπειρες τιµές στο 
διάστηµα [:5,5] Νο]. Κάθε µέτρηση της τάσης 
αποτελεί ένα δείγµα (Βαπρί) του ήχου, και η 
όλη διαδικασία της μετατροπής αναλογικού 
ηχητικού σήµατος σε αριθμούς ονομάζεται 
5αΙΠΡΙΠΦ (δειγματοληψία). Ο αριθµός των 
Φ8ΠπρΙ65 στη µονάδα του χρόνου λέγεται 
Φ8ΠΙΡΙΠΦ ΓΑἱ6 (ρυθµός δειγματοληψίας). Όσο πιο 
πολλά 5αΠπρΙθ5 στη µονάδα του χρόνου, τόσο 
πιο πλήρης Καὶ πιστός θα εἶναι ο 
αποθηκευµένος στη µνήµη ήχος. Και όσο πιο 
µεγάλο το εύρος των τιµών που θα πάρουν τα 
δείγματα στη µνήµη, τόσο πιο πιστὀ στην 
πραγματικότητα θα είναι το ηχητικό σήµα στην 
Ψηφιακή του µορφή. Λόγω των 256 τιμών, μιλάμε 
για 8-ΒΙί ΘαπιρΙίπη (ψηφιακό πικάπ (00) 
χρησιμοποιούν 16-Βἱἱ Φαπρίίπᾳ). Πάνω στο 
Φ8ΠΙΡΙΠΦ λοιπὀν, στηρίζεται το σύστηµα ήχου 
της Απίβ8, η οποία έχει τη δυνατότηα να 
ξαναµετατρέψει τα νούμερα αυτά στην αρχική 
τους µορφή, Και να τα οδηγήσει µέσω ενισχυτού 
σε ηχεία... 

Το οΠἱρ που παρέχει τις δυνατότητες για 
αποθήκευση Και αναπαραγωγή του ἤχου, είναι η 


περίφημη Ραυ]α και παρέχει 4 γεννήτριες ήχου, 
οι οποίες οδηγούνται ανἁ δύο σε δύο κανάλια 
(1ΕΕΤ-ΒΙΘΗΤΙ. Εκεί που παλιότερα οι 
υπολογιστές διέθεταν κάποιες 
προκατασκευασµένες κυµατοµορφές (π.χ. ο 
Οοπιπιοάοίθ θΘ4]), η Απίφα επιτρέπει 
αναπαραγωγή οποιασδήποτε κυματοµορφής. Τα 
διάφορα µπαιχνίδια αποτελούν τέλεια 
παραδείγματα των ικανοτήτων της Απιίᾷα στον 
τοµέα αυτὀ. Επιπλέον, υπάρχει πληθώρα 
μουσικών προγραμμάτων που επιτρέπουν απὀ το 
ζωντανό παίξιμο μουσικής µε συνθετικούς ἡ 
ηχογραφηµένους ήχους έως τη συγγραφή 
μουσικού θέματος και την αποθήκευση κι 
αναπαραγωγή του. Υπάρχουν φυσικά και τα 
προγράµµατα που διευκολύνουν το ΦαΠΠρίίΠᾳ, τα 
οποία απαραιτήτως συνοδεύονται απὀ 8ουπά 
ΏιαΙήζεΓ που διευκολύνουν τη σύνδεση µε τις 
διάφορες πηγές ήχου (μικρόφωνα, στερεοφωνικά 
συγκροτήµατα, νάθο κ.λπ.)... 


Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 


Ο 68000 που υπάρχει σε κάθε Απιᾳ8, είναι σε 
θέση να επικοινωνήσει µε 2424-16.777.216 
θέσεις µνήνης (υγίθς). που αντιστοιχούν στις 
διευθύνσεις ΦΟΟΟΟΟ0 έως ΦΕΕΕΕΕΕ. Βέβαια, δεν 
µπορεί όλη αυτή η περιοχή των 16 ΜΒ να εἶναι 
όλη ΒΑΜ. Επίσης, πολλές περιοχές έχουν 
εἴδωλα σε άλλες περιοχές, όπως θα δούµε στη 
συνέχεια: α) 3000000 - ΦΟ7ΕΕΕΕ: ΟΠΙΡ-ΒΑΜ (512 
ΚΒ). Στην περιοχή αυτή βρίσκεται πάντοτε το 
ΟΠΙΡ-ΒΑΜ της Απίᾳα, στο οποίο αποθηκεύονται 
γραφικά ἠχοι, αλλά και οἱ μεταβλητές του 
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τήµατος, αν δεν υπάρχει άλλη µνήµη 
«Στις πρώτες Απίβα (Α1000) η µνήµη 
ΙΡ-ΒΑΜ λόγω των 256 ΚΒ έφθανε µέχρι και 

τη διεύθυνση ΦΟΘΕΕΕΕ. β) ΦΟΘΟΟΟΟ - ΦΟΕΕΕΕΕ: 
Αν έχεις πρόσφατα αγορασµένη Απιίαϐ και 
αγόρασες εσωτερική (Κάρτα) επέκτασης µνήµης 
512 ΚΒ, η περιοχή αυτή θα προστεθεί στο 
υπάρχον ΟΠΙΡ-ΒΑΜ και θα έχεις Ί ΜΒ συνεχές 
ΟΘ-ΒΑΜ. Αν η Απίςα σου είναι λίγο πιο παλιά 
"σαν τη δική µου), η περιοχή αυτή θα είναι 
Καθρέφτης της αµέσως προηγούμενης. Φ100000 
--ΦΙΕΕΕΕΕ: Σε μελλοντικές Αππίᾳες (3000) η 
περιοχή αυτή προσφέρεται για άλλο { ΜΒ ΟΗΙΡ- 
ΒΑΜ. Για όλους εµάς η περιοχή περιέχει δύο 
είδωλα των πρώτων 512 ΚΒ (ΟΗΙΡ-ΒΑΝ). 

Φ20000Ο - ΦΘΕΕΕΕΕ: 8 ΜΒ ΕΑΦΤ.ΒΑΜ. Αν 
αργίσεις να επεκτείνεις την Απιᾷα πέραν του { 
ΜΒ, η επιπλέον µνήµη θα αρχίσει να γεμίζει 
"αυτή την περιοχή απὀ κάτω προς τα πάνω. 

ΦΑΟΟΟΟΟ - ΦΒΕΕΕΕΕ: 2 ΜΒ που δόθηκαν στα 
2 ΟΙΑ 8500. Αν σας πω ότι τα δύο οΏίρο δεν 
θέλουν παραπάνω απὀ 32 Ὀγίθ65, θα µε πείτε 
τρελό, Κάθε ΟΙΑ έχει 16 ϐµπιτους καταχωρητές, 
οι οποίοι επαναλαμβάνονται άπειρες φορές µέσα 
σ᾿ αυτά τα δύο Μεφαῦγίες. Πάντως η 
ΟοΠηπιοάοίθ συνιστά στους προγραµµατιστες να 
χρησιμοποιούν τις διευθύνσεις ΦΒΕΕΧΟ{ για το 
ΟΙΑ-Α και ΦΒΕΌΧΟΟ για το ΟΙΑ-Β (όπου Χ ένας 
αριθµός απὀ 0 έως Ε). 

000000 - ΦΟΤΕΕΕ: 512 ΚΒ 8ΙΟΝ/-ΒΑΜ. Αυτή 
η περιοχή είναι διαθέσιµη σε µας τους κοινούς 
θνητούς που έχουµε λίγο παλαιότερες Απισες 
µε επέκταση µνήµης 512 ΚΒ (π.χ. 4051). Η 
περιοχή χαρακτηρίζεται ως 5ἱ.ΟΥ-ΒΑΜ, γιατί 


αφ’ ενός δεν είναι ΟΠΙΡ-ΒΑΜ (τα οΠιρ5 δεν 
μπορούν να τη "δουν", αφ’ ετέρου δεν είναι 
ΕΒΦΙ-ΒΑΜ (ο 68000 δεν µπορεί να τη "δει" 
ανενόχλητος). 

ΦΟ8Ο00Ο0Ο - ΦΟΒΕΕΕΕ: 1,25 ΜΒ άχρηστη 
περιοχή. 

Φ000000 - ΦΡΕΕΕΕΕ: 192 ΚΒ αφιερωμένα 
στο Βθαἱ Τίπθ ΟΙοοκ που έχουν οἱ 
περισσότερες εσωτερικές επεκτάσεις µνήµης. 
Άσχετα αν το ρολόι δεν έχει παρά µια χούφτα 
καταχωρητές... 

ΦΟΕΟΟΟΟ - ΦΌΕΕΕΕΕ: 64 ΚΒ αφιερωμένα 
στους καταχωρητές των Ομσίοπι ΟΠἱρ (ΕΑΤ 
ΑΩΝύΕ5, ΡΕΝΙΡΕ, ΡΑΟΙ Α). Όι καταχωρητές 
είναι, κρατηθείτε, 224 Ίθμπιτοι καταχωρητές και 
σύμφωνα µε την Οοπιπιοάοίθ αρχίζουν στην 
ΦΏΕΕΟΟΟ και τελειώνουν στην ΦΌΕΕΊΒΕ. Δεν 
είναι καθόλου περίεργο ότι αυτά τα οπἱρς 
"αποδίδουν”, 

ΦΕΟΟΟΟΟ - ΦΕΖΕΕΕΕ: Αλλα 512 άχρηστα ΚΑΒ. 

ΦΕΒΟΟΟΟ - ΦΕΕΕΕΕΕ: 512 ΚΒ αφιερωμένα σε 
περιφερειακά που συνδέονται στο ΕχρΒΠΣΙΟΠ 
Ροή (π.χ. Ηαιά ΡΙΚ ΟοπΙγοΙιει]. 

ΦΕΟΟΟΟΟ - ΦΕΤΕΕΕΕ: 512 ΚΒ αφιερωμένα σε 
ΒΟΜ Οαήπάᾳες (π.χ. σπαστήρια). 

ΦΕΘΟΟΟ0Ο - ΦΕΒΕΕΕΕ: 256 ΚΒ είδωλο των 
αµέσως εποµένων. ΦΕΟΘΟΟ0 - ΦΕΕΕΕΕΕ: 256 ΚΒ 
Κιοκσίαή ΒΟΜ. Το λειτουργικό σύστημα του 
υπολογιστή µας. 


Η ΔΟΜΗ ΤΟΥ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΥ 


το λειτουργικό σύστημα, δηλαδή το σύνολο 
των προγραμμάτων που επιτρέπουν στην Απισα 
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να ᾿λειτουργήσει”, παρέχοντας µια πλατφόρμα 
εργασίας στους χρήστες, έχει ονοµασθεί 
ΚιοκδίαΠ. Μέσα στο Κἰοκδίαπ υπάρχουν 
ρουτίνες που τακτοποιούν, απὀ την επικοινωνία 
µε τα περιφερειακἀ έως το σχεδιασμό 
παραθύρων, τη διαχείριση της µνήµης κι άλλες 
θεατές ἡ αθέατες λειτουργίς της Απιφα. Το 
ΚΙοΚἰαή βρίσκεται στις νεότερες Απιςα (500 ἃ 
2000) σε ἑνα ΒΟΜ των 256 ΚΒ και τοποθετείται 
στην περιοχή µνήµης ΦΕΟ0ΟΟΟΟ - ΕΕΕΕΕΕ. Στην 
Απιφα 1000 ο χρήστης εἶναι υποχρεωμένος να 
το φορτώσει απὀ δισκέτα, μόλις πρωτοανοίξει 
τον υπολογιστή. Τα εξέχοντα χαρακτηριστικά 
του είναι; 

Συμβατότητα Προγραμμάτων µε τις 
διάφορες εκδόσεις του Κἰοκσίαπ: Οι 
προγραμματιστές στην Οοπιπιοάοθ δεν μένουν 
άπρακτοι. Συνεχώς προσθέτουν νέες 
δυνατότητες στο λειτουργικό, ἡ ανακαλύπτουν 
και διορθώνουν λάθη στην τελευταία χρονικά 
ἐκδοσή του. Ξεκινώντας απὀ την έκδοση 1.0, 
έχουµε φθάσει στην έκδοση 1.3, η οποία 
αναμένεται να είναι και η τελευταία έκδοση του 
ΚΙοΚδία(! για τις µικρές Απιίφα. Αν κάποιος 
προγραμματιστής Ὑράψει ένα πρόγραµµα σε 
Αβδεπῦιγ γλώσσα, το οποίο χρησιμοποιεί µια 
ρουτίνα Α, η οποία βρίσκεται στη θέση π.χ. 
ΦΕΟΘΑΟΕ στην έκδοση 1.2, και στην έκδοση 1.3 
η ἴδια ρουτίνα Α΄ μετακινηθεί στη θέση π.χ. 
ΦΓΟ9Ο00, τότε είναι επόμενο ότι το πρὀγραμμά 
του δεν θα λειτουργεί σε υπολογιστές µε 
Κιοκςίαη 1.3. Αυτά βέβαια αν κάνει απευθείας 
κλήση της ρουτίνας. 

Στην Απιίφα το πρόβλημα λύθηκε µε τη 


χρήση των λεγόμενων βιβλιοθηκών (110γαΠες). 
Πρόκειται για λίστες της µορφής: 


ΜΡ. ΦΟΟΕΟ2ΡΕΒ 
3ΜΡ. ΦΟΟΕΟΑΞΟ2 
ΜΡ. ΦΟΟΕΟΘΟΟΕ 


Κάθε διεύθυνση δίπλα στην εντολή 
(Αβεεπιῦ!γ) «ΜΡ εἶναι µια υπαρκτή διεύθυνση 
ρουτίνας του ΚἰοκσίαΠ. Τέτοιες {10γα(ίθς 
υπάρχουν στη ΒΑΜ και δημιουργούνται μόλις 
ανοιχτεί ο υπολογιστής. Ο προγραμματιστής µε 
κάποιες μεθόδους εντοπίζει το τέλος (πρώτη 
διεύθυνση µετά το τελευταίο «ΜΡΕ) της ἰ.1Όγηγ 
που τον ενδιαφέρει, και στη συνέχεια 
χρησιμοποιώντας αρνητικούς δείκτες (Νεφαίίνο 
ΟΗ5εἱ5), καλεί την οποιαδήποτε ρουτίνα µέσω 
αυτής της λίστας. Οι λίστες αυτές διαφέρουν 
από ΚΙοκδίαή σε ΚΙοκδίαπ, ὁὀσον αφορά τις 
διευθύνσεις που περιέχουν, αλλά είναι 
ισοδύναμες, όσον αφορά τις ρουτίνες που 
πρὀκειται να καλέσουν. Με άλλα λόγια η π.χ. 
Ίδη απ᾿ το τέλος εντολή ΜΡ µιας {ῦγαιγ 
έκδοσης 1.2 καλεί την ἴδια ρουτίνα, που καλεί κι 
Ίδη απ’ το τέλος εντολή ΜΡ της ἴδιας ἰ10Γ8ΓΥ 
έκδοσης 1.3, κι ας διαφέρουν οι διευθύνσεις 
δίπλα στις εντολές «ΜΡ. Ετσι εξασφαλίζεται η 
καλή λειτουργία των προγραμμάτων και σε 
νεότερες εκδόσεις του Κἰοκδἰαη. 

Για κάθε τοµέα εργασίας του Κἱοκδίαί, 
υπάρχει και µια βιβλιοθήκη. Άλλες είναι αµέσως 
διαθέσιες, ενώ ἀλλες που ὅδεν 
χρησιμοποιούνται συχνά, πρέπει να φορτωθούν 
απὀ το Ι10ς ἀπβοίοη) της δισκέτας που έκανε 
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στην ΑΠΙΙΦ. 

- Σωστό Μυ]ΠίαδΚίπᾳ περιβάλλον: Για να 
ορούν να συνυπάρξουν περισσότερα του 
ενός προγράµµατα στην ἴδια µνήµη, θα πρέπει 
το Καθένα να τηρεί κάποιους κανόνες και να 
. µπορεί να έχει πρόσβαση σ᾿ όλα τα 
ο περιφερειακά. Εδώ το Κιοκδίαή παίζει το ρόλο 
του διαχειριστή. Αν κάποιο πρόγραµµα χρειαστεί 
ν , δεν µπορεί αυθαίρετα να διαλέξει µια 
χἠ Και να αρχίσει να τη γεμίζει µε δικά του 
τα”. Επιβάλλεται να "ζητήσει" µνήµη από 
ἵο σύστημα, το οποίο ευχαρίστως θα την 
χωρήσει, αν βέβαια εἶναι ελεύθερη. Το ίδιο 
μβαίνει µε τα περιφερειακά. Όταν ένα 
Ύραμμα χρησιμοποιεί π.χ. το ἀΠνθ, δεν 
“μπορεί να το χρησµοποήσει Μι ἀλλο πρόγραµµα. 
Το Κιοκδίαή παρέχει τις λεγόμενες δικλείδες 
ασφαλείας, που επιτρέπουν στα διάφορα 

προγράµµατα να συζούν αρμονικά... 
Δυναμική καταχώρηση Μεταβλητών: Μια και 
η Απιίφα εἰναι μηχάνημα µε Μυηϊαδκίπα 
ικανότητες, συνεπάγεται ότι οι μεταβλητές που 
πρέπει να διατηρεί εἶναι πολλές και διάφορες. 
Έτσι δεν αρκεί να κρατηθεί ένα κομμάτι µνήµης 
αφιερωμένο σ’ αυτές, γιατί οἱ ανάγκες σε µνήµη 
μεταβλητών της Απίίᾷα δεν εἶναι προβλέψμες. 
Έτσι οἱ μεταβλητές βρίσκονται διασκορπισµένες 
και μπορούν να ανευρεθούν µε τη βοήθεια 
Ένα σηµαντικό κεφάλαιο στον 
προγραμματισμό της Απίφα εἶναι οἱ λεγόμενες 
δοµές (5ἱγμοίυΓθς). Πρόκειται για τεράστιες 
μεταβλητές, που αποτελούνται από λίγες έως 
πολλές μικρότερες μεταβλητές ἡ άλλες δοµές. 


Ένα παράδειγµα θα ξεκαθαρίσει τα πράγματα 
λιγάκι; Έστω ὁτι το λειτουργικό σύστημα θέλει 
να διαχειριστεί τα διάφορα ανοιχτά παράθυρα. 
Τώρα κάθε παράθυρο έχει ένα σωρό 
χαρακτηριστικἀ, όπως το πλάτος του σε ρἰχείς, 
το ὀνομά του, τη θέση του σε συντεταγμένες 
Χ.Ψ, και πολλά ακόµα. Κάπως πρέπει όλα αυτά 
να τα οργανώσουµε για να µη "χαθούν". Γι’ αυτό 
κατασκευάζουµε µια δοµή που την ονομάζουμε 
Παράθυρο: 

Δομή Παράθυρο 

2 Όγίες Πλάτος 

2 Όγίες Μήκος 

2 Όγίες Χ-θέση 

2 γίες Υ-θέση 

20 Ὀγίες όνοµα 

4 Ὁγίες Δείκτης σε επόμενο παράθυρο 

Αυτή η δοµή έχει µήκος 32 Ὀγίθς, Και για 
κάθε παράθυρο που ανοίγεται, δημιουργείται µια 
τέτοια δοµή κάπου στη µνήµη. Ετσι αν βρούμε 
ότι στη θέση µνήµης Χ υπάρχει µια δοµή 
Παράθυρο, αυτομάτως γνωρίζουμε ότι στη θέση 
Χ48 υπάρχει το όνομα του παραθύρου. Και στη 
θέση Χ-2θ υπάρχει δείκτης (διεύθυνση) στην 
επόμενη Δομή Παράθυρο που υπάρχει... 

Το παραπάνω παράδειγµα ἠταν βεβαίως 
αρκετά απλοποιηµένο, αν ληφθεί υπόψη ὁτι οι 
ρουτίνες της ΙΠίυΠίοη Γαη/ χρησιμοποιούν για 
τη διαχείριση παραθύρων τη δοµή ΝΙπάον 
μήκους 192 Ὀγίθ5... Για να βρεθεί οποιαδήποτε 
μεταβλητή ἡ δοµή µέσα στη µνήµη της Απίρα, 
ξεκινάµε πάντοτε απὀ τη θέση µνήµης 4. Σε µια 
µη επεκταµένη Απιφα (512 ΚΒ) περιέχει τον 
αριθµό 90676, ο οποίος εἶναι π διεύθυνση της 
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δοµής Ἐχεσβᾶ5δθ, που εἶναι μοναδική (δεν 
υπάρχει δεύτερη φορά). Η ΕΧΘΟΒα5Θ έχει µήκος 
588. Ὀγίας και περιέχει διάφορες πληροφορίες, 
καθώς και δείκτες προς άλλες δοµές, οι οποίες 
µε τη σειρά τους περιέχουν άλλες πληροφορίες 
κι άλλους δείκτες, και ούτω καθ’ εξής. Το 
Κιοκείατ διαθέτει πάρα πολλές δοµές, τις 
οποίες Κανείς δεν µπορεί να θυμάται απ᾿ έξω. 
Ετσι γεννιέται η ανάγκη για βαριά βιβλιογραφία, 
αν κάποιος θέλει να προγραμματίσει µε αξιώσεις 
έναν υπολογιστή όπως η Απίφα. Πληροφορίες 
για τις δοµές παρέχουν και τα ἱποίυάθ αρχεία, 
που υπάρχουν στις δισκέτες των περισσότερων 
ΑδδθπηρΙθις και 0-Οοπιρίθις. 

Ιδιαίτερα η γλώσσα 6 παρέχει τρομερές 
ευκολίες στο χειρισμό δομών. Αυτό δεν είναι 
καθόλου περίεργο, αν αναλογιστεί Κανείς ότι το 
µεγαλύτερο τµήµα του ΚΙοκδίαή έχει γραφεί σε 
γλώσσα Ο. Πράγμα που Κάνει την 6 την κύρια 
γλώσσα προγραμματισμού της Απιίφα δίπλα στην 
Βαδίο και την ΑΦΦΘΠΙΡΙΥ... 


ΙΙΒΗΑΒΙΕΡ 8 ΑΜΙΟΑΒΑΡΙς 


Οι ρουτίνες του ΚΙοκδίαΓί, που είναι 
κατανεµηµένες σε διάφορες βιβλιοθήκες, 
μπορούν να κληθούν κι απὀ την Απιφαβαςίο, 
που µε καλή χρήση αυτών µπορεί να φθάσει σε 
άλλες σφαίρες απὀδοσης, Για να μπορέσει να 
χρησιµοποιηθεί κάποια βιβλιοθήκη, πρέπει να 
υπάρχει το αντίστοιχο Ώπιαρ αρχείο στο 
ἀΘοἰο!γ που υπάρχει και το Βαδίο πρόγραμμά 
μας, Τι είναι Ώπιαρ αρχείο; Πρόκειται για αρχείο 
µε κατάληξη του ονόματός του "Ὅπιαρ”. Εκτός 


από δύο-τρία στο ἀιΓεοίοιγ ΒαδιοΏοπιος της 
δισκέτας Εχίγας 1.3, δεν υπάρχουν σε 
"ελεύθερη µορφή”, και πρέπει να 
κατασκευαστούν. Αυτό µπορεί να γίνει µε 
µετατροπή των ΕΏ αρχείων, που βρίσκονται στο 
συρτάρι {41.3 της δισκέτας ΕχίΓας 1.3. Το 
πρόγραµµα που Κάνει αυτή τη δουλειά, λέγεται 
ΟοηπνθΓΙΕΏ, και βρίσκεται στο συρτάρι 
ΒαδιοΏθπιος της ἴδιας δισκέτας. (Είναι γραμμένο 
σε Β5ίο.) Αν θέλουµε να µετατρέψουµε π.χ. το 
ΕΌ αρχείο που αντιστοιχεί στην ἰπἰυίίοη.ἱ.1ρΓ8ηΥ, 
πρέπει να δώσουμε στο πρόγραµµα ΟοηνοήξΏ 
τα εξής στοιχεία; Αρχείο Εισόδου 
ΕΟ1.Φ/ΠΙυΙΠοῃ ΙΙ9.{4 και αρχείο εξόδου 
ΠπίυΙοη.Ώππαρ. Το Καλύτερο θα ήταν, πριν τη 
μετατροπή να αντιγράψουµε το {4 αρχείο στη 
ΒΑΜ ΡΙΟΚ, και να στείλουμε το αρχείο εξόδου 
πάλι στη ΒΑΜ ΟΙ9Κ για λόγους ταχύτητας. Από 
εκεί το μετακινούμε όπως θέλουμε, Φυσικά 
αυτές οι πράξεις θα ἦταν καλό να γίνουν απὀ 
9Π6/ ἡ ΟΙ4, γιατί το ΙΝοκρθησΏ περιβάλλον δεν 
είναι βολικό για τις δουλειές αυτές, Απ᾿ τη 
στιγµή που το σε Βαδίο πρόγραμμά µας 
συνοδεύεται απὀ τα απαραίτητα Όπιαρ αρχεία, 
μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τις βιβλιοθήκες 
µε την εντολή ΙΙΒΒΑΒΥ. Π.χ. ΙΙΒΒΑΒΥ 
"Εχθο.Ι10Γ8ΗΥ’. Οι ρουτίνες καλούνται όπως και 
τα υποπρογράµµατα της Απιφα Βαδίο, Ας δούµε 
κάποια παραδείγματα: 

Πρόγραμμα 1: 

ΗΒΒΑΒΥ "πιυίήον.Ι Όγαηγ” 

95ᾷᾶ - ΡΕΕΚΙ  (ΝΙΝΩΟΝΝ(7)--46) 

ΕΟΒ Ι5{ ΤΟ 50 

ΟΑἱ1. Μονο Φοθοπᾶ(58.0, 1) 
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ΝΕΧΤΙ 
Το προγραμματάκι αυτό µετακινεί όλη την 
µε αργό βήμα κατά 50 ρἰχθἰ5 χαμηλότερα. 
Η συνάρτηση ΙΝΙΝΟΟΝ(7) επιστρέφει τη 
διεύθυνση της ΙΝΙπάον δοµής του Ουίρυί 
παραθύρου. 46 Ὀγίθς µετά την αρχή της δοµής 
υπάρχει ένας δείκτης σε µια δοµή 80/86η, 
συγκεκριµένα του ἸΛο/κυθποἩ 9Ο/66Π, ο οποίος 

οποθετείται στη μεταβλητή δᾶ µε ΡΕΕΚΙ. Η 

ουτίνα ΜονθβδοΓθθπᾶ απαιτεί ως πρώτη 
( τρο ένα δείκτη προς µια δοµή 90/66η, 
δεύτερη ένα 0, και σαν τρίτη τον αριθµό 
Ρἰχεἰ προς μετακίνηση. Παίξε λίγο µε την 
αἰα τιµή... 
Πρόγραμμα 2: 
ΏΕΟΙΑΒΕ ΕυΝΟΤΙΟΝ ΑναϊΜεπιᾶ Ι1ΒΗΑΒΥ 
ΙΗΒΗΑΒΥ 'θχθο.Ι γα” 
- ΡΒΙΝΤ ΑναϊΜεπιᾶ(2) 
Εδώ χρειάστηκε να δηλωθεί (0ΕΟΙΛΒΕ) η 
“ρουτίνα, διότι επιστρέφει κάποια τιµή. Το 
"πρόγραµµα εμφανίζει τη διαθέσιµη ΟΗΙΡ-ΒΑΜ. 

Πρόγραμμα 8: 

ΙΙΒΒΑΒΥ "φΓαρίος.Ι ΙΟΓ8ΗΥ᾽ 

ΟΑἱ1. θεἱΒασίᾶ (ΝΙΝΟΟΝ(8),2) 

Το προγραμματάκι αυτό γεμίζει το ουίρυί 
παράθυρο µε το τρίτο χρώμα της ΝοΓΚΟΘΠΟΠ 
ΦΟΙ86Π. Η συνάρτηση ΥΝΙΝΟΟΙΝ(8) επιστρέφει 
τη διεύθυνση µιας δοµής Βαδίροί, που τη 
χρειάζεται η ρουτίνα Φοἱβαδίᾶ. Το 2 είναι το 
επιλεγμένο χρώμα, που κυμαίνεται απὀ 0 έως 8. 
Πληροφοριακά αναφέρω ότι η δοµή ΒΑΣΤΡΟΒΤ 
έχει µήκος 100 Ὀγίο. Πράγματι γίνεται χαμός µε 
αυτές τις δοµές. Να τις μάθει κανείς απ’ έξω 
εἶναι αδύνατο Κι ανώφελο, έτσι καλό εἶναι να 


υπάρχουν πάντα σε βιβλία ανά χείρας. 
ΙΝΤΕΒΗΟΗΑΝΑΘΟΕ ΕΙ ΕΕΟΗΜΑΤ 


ΙπΙΘΓΟΠ8Π6Θ Εἰἰθ Εο!πιαἰ (ή ΙΕΕ] σηµαίνει 
φόρμα αρχείων για συναλλαγές, Καμία σχέση 


᾿βέβαια µε τράπεζες, Πρόκειται για ένα σύνολο 


προδιαγραφών, που προτάθηκαν απὀ την 
Εἰθοἰοῄίο ΑΠ5 το '85, ώστε να μειωθούν τα 
προβλήµατα στις μεταφορές αρχείων από 
πρόγραµµα σε πρόγραµµα ἡ κι απὀ υπολογιστή 
σε υπολογιστή, Αυτές οἱ προδιαγραφές ισχύουν 
προς το παρόν για αρχεία εικόνων, κειµένου και 
μουσικής. Ένα παράδειγµα θα διαφωτίσει: Έστω 
ότι ζωγραφίζουµε κάποια εἰκόνα µε κάποιο 
ζωγραφικό πρόγραµµα Α, και τη δίνουµε σε 
κάποιον φίλο που έχει το ζωγραφικό πρόγραµµα 
Β. Αν τα δύο προγράµµατα χρησιμοποιούν 
διαφορετικές φόρμες αρχείων, τότε ο 
παραλήπτης δεν θα μπορέσει να δει ποτέ την 
εικόνα, Αν όµως τα δύο προγράµµατα, όπως 
συμβαίνει στην Απιφα, μιλούν αυτή την κοινή 
γλώσσα, το ΙΕΕ, τότε ο ὄρόμος εἶναι πια 


νΙΒυ5 


Μια πραγματικά πονεµένη ιστορία. Έχουμε 
ακούσει τα πιο απίθανα πράγματα γύρω απὀ 
τους περιβόητους ιούς των υπολογιστών. 
Όντως μπορούν να προκαλέσουν καταστροφές 
σε μεγάλα δίκτυα υπολογιστών, όµως δεν 
κολλούν στους προγραμματιστές, όπως 
πιστεύουν πολλές µαμάδες, Και μιλώντας για 
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καταστροφές, δεν εννοούμε ανατιναγµένα 
Μοπίίοι και τα τοιαύτα. Οι ιοί εἶναι 
καταστροφείς δεδοµένων. Τουλάχιστον οι κακοί 
ανάμεσά τους. Γιατί υπάρχουν και ακίνδυνοι ιοί, 
οι οποίοι το πολύ να εμφανίσουν κανένα 
πρὀστυχο μήνυμα στην οθόνη µας, και στη 
συνέχεια να παριστάνουν τους ψόφιους... 
Σοβαρά μιλώντας, οἱ ιοί δεν εἶναι παρά 
προγράµµατα που εκμεταλλεύονται τις 
αδυναμίες αρκετών λειτουργικών συστηµάτων. 
Οι μεγαλύτερες αδυναμίες ενός λειτουργικού 
συστήµατος είναι η ευελιξία και η 
επεκτασιµότητά του, δηλαδή τα προτερήµατά 
του. Ένας ιός εισβάλλει µέσα στο σύστημα, κι 
από κει Και πέρα Κάνει ό,τι του επιτρέπουν οἱ 

Στην Απφ8 ο συνηθισμένος τρόπος να 
Κολλήσεις” ιό εἶναι η εἰσοδος στο ἀήνθ µιας 
µολυσμένης δισκέτας. Όταν ανοίγουμε την 
Απίρα, προσπαθεί να φορτώσει απὀ το ἀήνθ 0. 
Αν εντοπίσει δισκέτα µε περιεχόµενο, διαβάζει 
τους δύο πρώτους 5θοἱοι5 του {Γ8οΚ 0. Συνολικά 
1.024 Ὀγίθδ, που συνήθως περιέχουν ένα 
μικροσκοπικό πρόγραµµα που παραδίδει τον 
ἐλεγχο στο ΑπιΙ(αΏΟ5. Κάποιος επιτήδειος 
προγραμματιστής µπορεί στους δύο αυτούς 
5θοἱοΓ5 να τοποθετήσει ως σφήνα ένα 
"πρόγραµµα, που τοποθετεί τον εαυτό του στη 
μνήμη, κι απὀ εκεί και πέρα θα ὅρα ανεξέλεγκτα. 
Π.χ. θα µπορεί να δημιουργεί αντίγραφο του 
εαυτού του, Κάθε φορά που τοποθετείται νέα 
δισκέτα στο ἀήνθ, Και Κάθε τρεις Και τόσο να 
εμφανίζει κάποιο μήνυμα, ἡ να μπλοκάρει τα 
πλήκτρα και πολλά άλλα... 


Προστασία κατά της εισόδου του ιού στο 
σύστημα παρέχουν κάποια προγράµµατα 
φύλακες που επισημαίνουν τον ιό, εφόσον δεν 
είναι κανένας καινούριος, που δεν τον ξέρουν. 

Προστασία κατά πης μετάδοσης µπορεί να 
επιτευχθεί βάζοντας τις δισκέτας στο ἀΠνθ, µε 
το σύρτη προστασίας στη θέση ΟΝ. Κι αν 
χρειαστεί να µπει ποτέ δισκέτα χωρίς 
προστασία, φροντίζουμε να κλείνουμε την Απηα 
για 10 δευτερόλεπτα, ώστε να καθαρίσει 
ολότελα η μνήμη. 


ΒΟΕΤΝΑΒΗΕ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 


Παρά τη δυστοκία των μεγάλων 5οΗν/αίθ 
εταιριών (εξαίρεση η Εἰθοίτοπίο Απ) να 
υποστηρίξουν την Απίφα στη γέννησή της, οἱ 
χρήστες πήραν τα σκήπτρα, και σήµερα, εν έτει 
1990, ο 5ο/Μαίθ Κατάλογος της ΑΠπίβ8 
απαριθµεί αμέτρητα προγράµµατα που 
καλύπτουν όλους τους ζωτικούς τοµείς. Στη 
συνέχεια, λόγω έλλειψης χώρου θα παρατεθούν 
ορισμένες επιλογές αντιπροσωπευτικές του κάθε 
είδους προγράµµατος, δίχως να γίνει εκτενής 


ΒΑΣΕΙΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ (0ΑΤΑΒΑΘΦΕΘ) 
Φυρε[ῦᾶ5θ Ρθ/50ΠαΙ 2 Ριθοϊδίοη Φο/γ/αΓΘ 
ΦΙ4995 

Ῥυρθ[ῦα85θ ΡΓοίθδδίοπαἰ Νν 1.3 ῥΡιθοἰδίοη 
Βο/ψαίοθ Φ9949.95 ΡΒΜΑΝ Ν }Νοιδαδοῇ 
φ295.00 

ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ ΦΥΛΛΑ (3ΡΗΒΕΛΌΦΗΕΕΤΘ) 
Ῥυρθιρίαῃ Ριθοδίοη 9οΗν/αθ Φ14995 
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ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ 

ΡΒΟςΕΘΘΙΝΘ) 

Ῥ6μ Ραὶ ΒΤΟΜΠ-ΝαΦΙ 990.00 

Ρον 3.0. ΝθΝ Ηοήζοης Φ105.00 

ἸΝοιά Ροήεοί 5.1 Ἰοιά Ροήθοί Ιπο. Φ150.00 

ΛΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΝΤΥΠΩΝ Ὥᾖ(0Ε8ΚΤΟΡ 

ΡΟΒΙ ΙΡΗΙΝΘ) 

Ἰο[θοσίοῃαἱ Ραᾳ6 1.3 Θοἱά ΌίΚ 9210.00 

Αθοσοίίοι ΙΙ Οοἱά ΓΚ 478.00 

ΓΡΑΦΙΚΗ / ΣΧΕΔΙΑΣΗ (ΡΑΙΝΤ 4 ΡΒΑΥ/) 

υχθ Ραϊπί ΙΙ Εἰθοίτοπίο Ας 992.00 

Νἱ Ραϊπί ΙΙΙ ΝΕΝΝΙεΚ 96900 

Ροίθοσίοπαἱ Ό{αΝ Θοἱά ΓΚ 912000 

ΙΝΙΜΑΤΙΟΝ ΡΑΟΚΑΘΕΣ (ΚΙΝΟΥΜΕΝΑ 
ΦΙΚΑ) 

θἱυχθ ΨΙά6ο 3 Εἰθοίτοπίο Αή5΄ 99900 

ρο 9οαρθ 40 Αθᾳΐ 92000 

Ὀν]θδοίίοΓ (οἱά ΟΚ 959.00 

ΑΌ και ΒΑΥΤΒΑΟΙΝΑ (30 ΣΧΕΔΙΑΣΗ) 

ΟΑΌΝΙΡΙΟΝ. Ιπίθιπα[ίομαἱ 


ΚΕΙΜΕΝΟΥ (ΝΟΡΟ 


Ποιπθ Βυ]άθιο ΟΑΌ Εαφθν/ατο 912000 

ουἱρὶ 0. ΒΥίε-ΒΥ-ΒΥἰε 5100.00 
ΜύδΙςο ἃ ΜΙΟΙ 
ΒΟΠΙΧ Αθρὶς 951.00 

θίυχθ Μυςίο Εἰθοίτοπίο Αή5 969.00 

Αυάο Μαρί: ΙΙ Αθοὶ 367.00 
᾿Μιιδίο-Χ ΜΙοιοῄυςίοης 9205.00 
Οοργς! ΙΙ Ὀτ Τ5 ΜυΦΙΟ ΦΟΕΤΙΝΑΒΕ 517900 
“ΚΟ5 ἰονθί ΙΙ Ώι Τ' ΜυδΙΟ 5ΟΕΤΜΙΑΒΕ 
«σου 

ΟΟΜΜΟΝΙΟΑΤΙΟΝ5 (ΤΗΛΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΕΣ) 


Α:ΤαΙΚ 3 ΟχΧί πο, 965.00 

ΟπΙΙπ6 Ρἰαἴπυπι Μ.95.5. 958.00 

ΓΛΩΣΣΕΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ (6ΟΝΡΙΙΕΗΣ 
Δ ΑΞΘΕΜΒΙ ΕΒΘ) 

ΗΙΦοῇ Βαδίο Ηϊδοῇ 47995 

ἰα[ήορ 6 5.05 ΗΙΦο! 229.00 
Μ00 Ρ8508ἱ Μεἰβοοπιοο 3 
Όειραο Α5δθπρίε: ΙΙ ΗΙοἩ 60.00 
Α/0Ο Εοήταη Αὐςοῇ Φ180.00 

ἰοᾳο Οοπιπιοάοο 44995 

ΑΜΟ5 Μαπάαπῃπ 44995 
ΕΜΟΙ.ΑΤΟΒΡ (ΕΞΟΜΟΙΩΤΕΣ) 
θ4-Επιυιαίο 2 Βθαἀγσοή 399.95 
Α-ΜΑΧ (µε ΒΟΜς και ΡΒΙΥΕ) 
φ429 00 

Ττηδίο/ππε: (Ρ6 Επιυἰαίοι) 3 Δεν διακινείται 
πλέον 3 ΒΒΟ Επιυἰαίο: Οοπιπιοᾶο(ο 439.95 
ΑΜΕΣ 

Είναι τόσα πολλά, που σας συνιστώ να 
ενημερώνεστε συνεχώς απ᾿ τις στήλες του 
ΡΙχει. 

ΒΙΒΛΙΑ 

Απιίρα {ο Β6βηπεις (Α0αου5) 

Απίσα 005 Βεδίθ(θποθ Εμίά6 (6οπιρυίθ!) 

Απιίβα ΌΟ5 - Ιηδιάθ ἅ Ουἱ (Α0αους) 

ΗαΓάνατθ ΒοίεΓθποθ ΜαπιαΙ (Αἀαάΐδοι- 
ΥΝΕ5ΙΘΥ) 

ΙπίυΠίοη ΒείεΓθποθ ΜαπυαΙ (Αἀάΐ5δοη- 
ΥΝΘ5ΙΘΥ) 

Απιίαα Ὀγσδίεπι ΡΓοφΓαπιπιθΓ’5 υίάθ 
(ΑΌαου5) 

Εἰεπιρυίαγγ Απιίσα ΒΑΡΙΟ (Οοπιριε!) 
Απιίαα ΜαοΠίΠθ ἱ αηπαυαοο (ΑΌαους) 
ΑΠΙΙ4ΒΒΑΡΙΟ - Ιηδίάε ἃ Ουὐί (Αραου5) 


Βθαάγςσοβ 
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ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΑΜΙΑΑ 
6ΟΜΡΡΗΕΡΡΣ Α.Ε. 9 1990 


